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	Ini dengan mas? Siapa mas? 
Arbi Mas 
oke. Saya Aris mas. Saya Aris, mungkin udah sama mas Nabil kemarin di Sondi. Saya lagi kuliah, tapi di S2 di USM, ambil psikologi. Saya sedang ada research gitu sih terkait dengan UKM esports. Mas arbi ini Dari jurusan apa Mas? 
Dari manajemen Angkatan 24 
Berarti sekarang semester?
semester 2 
luar biasa aktifitas saat ini apa mas? semester 2 masih awal-awal ini 
ini lebih ke aktif organisasi di fakultas aktif organisasi 
kalau manajemen berarti ikut fakultas apa mas?
 ekonomi dan bisnis ekonomi dan bisnis 
Oke. Mas arbi ini Memang dari awal masuk memang punya ketertarikan bergabung ke UKM Esports atau gimana dapat diceritakan mas?
sebelumnya itu pas maba ada Expo UKM. Ada uns esport, Kemudian aku lihat lihat sepertinya menarik. 
Kenapa mas, akhirnya tertarik nih buat, gabung ke UKM 
Esports. Hal apa mas? Ada sesuatu apa gitu? 
Kan saya sebelumnya waktu SMA punya minat di bidang esports ya. Mungkin dengan gabung di UKM ini mungkin saya bisa kayak menambah pengalaman lebih banyak lagi. Terus bagaimana cara menjalankan kepengurusan  di ormawa esports. Terutama kan ini ormawanya ini di Tingkat universitas.
oke Selanjutnya mas, terkait dengan pengalaman ini. dari mas Arbi bisa diceritakan terkait Pengalaman selama mengikuti latihan atau turnamen di UKM esports?
kalau pengalaman turnamen di masa pula, satu ya mas. Kemarin itu ada di luar UKM, kemarin di FEB sendiri itu yang Angkatan Baru MABA itu ada event tentang MABA CUP, game esportsnya itu Mobile Legends. Itulah saya masuk dalam wakili di turnamen itu.  
Ok ok, Sejauh mana nih mas Arfi menetapkan target pribadi mas? Untuk terjun di bidang e-sport ini mas, apakah ada tujuan tertentu yang ingin dicapai mas Arbi? 
Kalau tujuan mungkin itu enggak ada ya mas, soalnya kan saya mainnya main senang-senang aja, cuma kayak... kebetulan ada temen itu yang dia itu mainnya  try hard banget terus diajak untuk ayo ikut turnamen turnamen gitu.
Ok selain itu mungkin ada tujuan lain selain itu? 
 kalau tujuan di kepengurusan mungkin ya itu masih pengen apa, nambah pengalaman aja sih. Dalam organisasi itu tentang kan, kalau di organisasi univ kan biasanya ada teman-teman yang dari bidang-bidang fakultas, kita juga bisa nambah relasi, kita sharing-sharing lah tentang info apa, mungkin jadi pengalaman aja sih sama teman-teman yang lain 
oke,  bagaimana perasaan mas Arfi ketika, apa namanya, kalau turnamen kan, kemarin di turnamen SMA ya, waktu SMA ya, SMA sama yang kuliah ini. Nah, kalau yang SMA deh, mungkin pas SMA atau kuliah nanti bisa dijawab pakai itu. Kalau misalnya meraih suatu kemenangan itu yang dirasakan kayak gimana mas? Apa mas yang dirasakan mas? 
Kalau meraih kemenangan itu jelas ya, euforia, kayak seneng lah. Seneng apalagi kan kayak kita bareng-bareng temen, apalagi kan kayak bawa nama tim, nama daerah juga. Ya Seneng, bangga lah. 
Kalau misalnya mendapatkan hasil yang kurang memuaskan, itu gimana dan apa yang dilakukan selanjutnya? 
Kalau saya menguaskan itu mungkin ya pertama ya cukup kecewa, sedih. Terus untuk mengatasi hal itu saya melakukan evaluasi bagi teman-teman yang se tim itu. Kayak evaluasi kekurangan kita itu apa yang baut kita kalah, kita evaluasi untuk selanjutnya next turnamen bisa lebih baik. 
Oke, oke. Nah, kalau menurut Mas Arbi sendiri, Mas Arbi ini memaknai prestasi di bidang e-sport ini seperti apa, Mas? Makna prestasi di bidang e-sport ini? 
Menurut saya itu, prestasi di bidang e-sport itu kayak suatu pencapaian, suatu pencapaian secara individu maupun secara tim. dengan Kita mendapat pencapaian itu, kita bisa meningkatkan kayak, Semangat kita lah untuk ke next next turnamen untuk sebagai acuan. Nah kita itu pernah berhasil. Sini kita kalau bisa mempertahankan, kalau bisa juga kita lebih baik lagi. seperti itu. Jadi motivasi. Dari diri sendiri maupun dengan teman-teman yang lainnya juga. 
Kalau dari hubungan Mas Arbi dengan sesama anggota UTM Esports, yang lain gimana Mas Arbi? 
Kalau hubungan tu ya terjalin dengan baik sering kumpul gitu, sharing – sharing, Iya, mabar juga.
Menurut Mas Arfi, seberapa penting peran tim atau peran UKM Esports ini dalam mendukung pencapaian prestasi Mas Arfi di bidang esports?
 sangat penting sekali ya mas, apalagi kan UKM Esports ini sebagai ormawa universitas. Nah itu kan biasanya kan ada mahasiswa-mahasiswa itu yang punya kemampuan, cuma dia kayak takut untuk kasih tau atau menyalurkan kemampuannya, passionnya, minatnya. Dengan adanya UKM Esports ini bisa menjadi kayak wadah aspirasi bagi mahasiswa yang punya kemampuan dan minat di bidang esports.
Ok ok, Mas Abi, merasa diterima dan didukung nggak dengan teman-teman anggota UKM Esports yang lain, Mas?
 didukung banget sih mas. 
Didukungnya dalam bentuk apa? Seperti apa? Mungkin bisa dijelaskan. 
Didukungnya itu, saya kan baru MABA ya api ya. Ada teman-teman yang dari kating kating itu lebih support, memberikan tempat gitu. Saya apalagi kan masih MABA untuk berkembang lagi, berikan kesempatan. Kalau ada kekurangan nanti ditambahin lah, harus begini, gini, gini, diarahin. 
Ok, selanjutnya mas, perasaan diterima atau pun ditolak di UKM Esports ini mempengaruhi gak sih mas dengan semangat atau motivasi mas Arfi sendiri? 
Kalau mempengaruhi sangat mempengaruhi banget ya mas. Apalagi kan orang itu kalau misalnya ditolak itu kan benar-benar jauhi itu kan. Mesti kan kayak kinerjanya kayak berkurang, males malesan. 
Oke, baik. Ada nggak moment dimana mas Arby ini merasa sangat didukung selalu temen-temen oleh ukm  esprts ini mas? ada gak satu moment ini mas? 
kayak proker yang turnamen PUBGM PMCC, Didukung untuk berperan mengambil jadi PIC/ ketua penyelenggara. Saya kan masih maba itu dikasih tempatan, disuruhkan pengalaman dulu lah Padahal kan ada kating-kating yang lebih bisa, lebih banyak pengalaman untuk memegang di penyelenggara Di event tersebut.
Apa yang Mas Arbi lakukan untuk tetap menjaga hubungan baik dengan sesama tim ataupun sesama anggota dari UPN Esports? 
Untuk menjaga hubungan itu paling gak itu di Uns Esports sendiri itu entah itu sebulan sekali atau sebulan dua kali itu keadaan pertemuan antara pengurusan kita itu. Itu bisa mengusahakan itu untuk datang di acara tersebut sehingga hubungan dengan teman-teman Yang lainnya itu tetap terjalin dengan baik, misalnya kita ngobrol bareng atau bahas program kerja atau materi-materi itu kan bisa menjalin hubungan itu tetap terjaga. untuk kumpul bareng antara anggota aja kita males-malesan. Jarang untuk kumpul kan bagaimana kita itu dapat dikenal dengan teman-teman yang lainnya, dapat mengenal kita itu seperti apa orangnya. seperti itu. 
Nah ini yang terakhir mas, pernah nggak mengalami atau menghadapi suatu konflik dan bagaimana cara mas ARB ini menyikapi atau menyelesaikan konflik tersebut mas? 
Kalau konflik mungkin ada beberapa ya, mungkin contohnya Kayak kan di organisasi kan ada beberapa banyak pengurus. Mungkin ada beberapa pengurus itu yang jarang sekali ikut nimbrung, terus ilang ilangan gitu. Kalau dari saya itu, yang saya lakukan itu melakukan komunikasi ke orangnya itu. Kalau orangnya itu nggak ada respon, saya komunikasikan dengan kepala bidang. Untuk kasih tau lah kalau si orang ini tuh dia jarang beraktif lah, hilang hilangan lah. Hanya ada berapa itu ya, satu dua lah ada yang seperti itu.
Ok terima kasih Mas Arbi sudah meluangkan waktunya datang ke sini hari Minggu harusnya buat santai harus buat liburan malah kesini buat interview terima kasih terima kasih Mas Arbi iya mas
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	Apakah mas arbi pernah menjadi pemimpin dalam tim / ukm esports?
dulu aku punya tim PUBG itu isinya dari gabungan beberapa SMA gitu, kenal online. Terus aku dipercayai jadi kayak leader team gitu. Terus tugasku di situ, apa namanya, kayak cari info-info jadwal latihan, terus cari turnamen-turnamen, kecil-kecilan gitu Mas terus lalu itu juga kayak misal ada masalah antar anggota tim itu aku biasanya jadi kayak penengah gitu 
itu kalau dari tim ya kalau di UKM sendiri mas pernah jadi ketua ataupun jadi koordinator atau apa mungkin mas dari UKM e-sport mas?
kalau di UKM e-sport  belum pernah mas 
oke baik, Sejauh mana nih mas Arbi ingin menjadi seseorang yang berpengaruh dalam UKM Esports ini mas? 
Aku masih jadi staff gitu. Aku pengen memberikan kinerjaku yang terbaik maksimal, kemudian ditahun/periode berikutnya bisa naik entah itu jadi kadiv atau apa gitu
oke yang selanjutnya nih mas menurut mas Arbi nih apakah menjadi anggota UKM ya menjadi seorang anggota UKM yang dikenal ataupun dihormati ini mempengaruhi semangat mas Arbi ya untuk terus berprestasi dan berkembang ke depannya?
Sangat berpengaruh, dan memberikan semangat lebih terutama bisa menjadi ukm esports, itu saya bisa menjadi penghubung aspirasi temen-temen. Bahan masukan membuat proker di ukm esports itu lebih baik dan menarik mahasiswa uns sendiri.
 selanjutnya nih mas, bagaimana mas Arbi memandang suatu kekuasaan ataupun pengaruh ya dalam keberhasilan sebuah tim khususnya di bidang e-sport mas bagaimana menurut pandangan mas Arbi?
Jadi harus adil ya. Dalam memberikan kayak informasi atau sesuatu lebih baik merata. 
Oke mas. Lanjut mas. Nah kalau dari mas Arbi sendiri ini. Apa sih tujuan pribadi mas Arfi dalam mengikuti UKM Esports ini mas? 
Jadi pengurus mas. Kalau pengurus aku paling gak punya basic lah kayak sering, kalau sudah pernah mengikuti suatu kepengurusan atau organisasi itu, nah aku lebih cocok di perusahaan e-sport itu sendiri dengan basic organisasi yang udah aku miliki seperti itu 
Kemudian nih mas, ada gak sih nilai-nilai ataupun prinsip yang mas Arbi pegang ya seperti itu dalam hidup ya yang memotivasi mas Arbi untuk terus berprestasi, terus berkembang khususnya di UKM Esports ini mas? 
Kalau nilai nilai yang aku pegang itu aku punya target, jadi acuan seberapa banyak sih yang udah aku berikan, kalau belum tercapai aku bisa evaluasi belajar lebih baik lagi. Kemudian selanjutnya bertanggung jawab.
Oke. Oke. Yang selanjutnya nih. Bagaimana sih mas bentuk dukungan ya ataupun support ya dari keluarga ataupun teman ataupun dari bapak ibu dosen ya terhadap mas Arbi ya dalam menjalani kegiatan yang ada di UKM Esports ini mas, ?
Kalau dari temen-temen, sebenarnya kaget juga aku mengikuti UKM uns esports. Apalagi kan masih Maba juga. Terus kemudian aku masuk ke Divisi Keatlitan. Nah itu seleksinya itu yang lumayan ketat lah.
 Temen-temen kaget, kamu kok tiba-tiba bisa join apalagi Divisi Keatlitan. Dan mereka kayak merasa lebih seneng aja aku bisa join UKM e-spot. Kemudian kayak ngasih semangat gitu.
Terus kemudian kalau dari orang tua mendukung juga sih. Cuma sebagai mahasiswa tujuannya kuliah, jadi harus bisa menejemen waktu lah, kapan harus kuliah, kapan harus belajar, mengikuti organisasi, harus bisa membagi waktu agar nggak keteteran.
Kalau Dari Bapak Ibu dosen Ada respon, tanggapan mungkin Mas? 
Kalau dari  bapak Ibu dosen Kebetulan Belum ada sih Mas 
Oke, baik-baik Oke Kalau Dari Mas Arbi sendiri Pernah nggak mendapatkan penghargaan Ataupun pengakuan Atau Mas pencapaian Mas Arbi ya di bidang e-sport ?
Kalau penghargaan waktu mengikuti  turnamen gitu dulu pernah jadi pemain terbaik gitu sih mas
Oke, yang selanjutnya mas, bagaimana menurut mas Arbi ini menilai ya terkait dengan mungkin kebijakan ataupun dari fasilitas khususnya di kampus uNS ya dalam mendukung kegiatan UKM Esports selama ini mas? Gimana sih mas Arbi menilainya seperti itu? baik itu dari kebijakan ataupun dari fasilitas-fasilitas yang diberikan itu seperti apa tanggapannya mas? 
Kalau menurutku sih sudah cukup baik ya. Kalau diunivkan ada Ormawa atasan yang mengurusi UKM kan gitu.
Dari pihak Ormawa itu memberi kepercayaan kepada uNS untuk memegang atau mengurus turnamen UKM SMA sesuai raya itu kan juga event gede.  Nah itu menurutku sudah oke banget sih. Cuma kalau program yang lain itu mungkin kekurangan itu kayak dana dari atasan itu susah cari mas. Sehingga kan kalau mau daftar-daftar turnamen gitu biasanya itu pakai uang atletnya dulu. Seperti itu.
Kalau fasilitas sih oke sih mas menurutku. Cukup mendukung sih sama atlet-atlet juga kayak tempat latihan gitu ada sih. Jadi pihak Ormawa itu dia ngasih dana gitu ke uNS esports buat kayak nyewa, kayak gaming house gitu mas. Buat latihan atlet-atletnya. Cukup baik sih, cukup bagus. Sama fasilitas di pihaknya itu juga memenuhi kebutuhan para atlet-atlet. Cuma seperti itu mas.
Apa harapan  mas arbi untuk kedepannya untuk ukm esport?
Semoga ukm esport dapat lebih baik, bisa mencari atlet-atlet yang benar-benar serius, gak hilang-hilangan. Terutama pengurus ya. Bisa lebih ditingkatkan  lagi komunikasinya antara pengurus ke atlet atau pengurus ke atasan Ormawa. Kalau untuk atlet mungkin kita bisa memberikan kontrak kerja gitu. khusus mahasiswa UNS, mungkin kontrak kerja gitu. Masa berlaku pemain atlet ini mungkin 1 semester sampai maksimal mungkin 5 atau 6 semester lah. Karena kan nggak mungkin kalau sampai 7 semester, 8 semester kan nggak mungkin. Takutnya si atlet ini nanti malah dia keteteran, apalagi kan juga resursus skripsian juga seperti itu. 
Ok itu saja. Mas Arbi terima kasih. Banyak terima kasih sekali. Sudah diluangkan waktunya di malam hari ini. Nanti akan saya kirimkan linknya setelah ini. Terima kasih Mas Arbi. Selamat malam. 
Iya Sama-sama mas
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	Izin saya rekam ya mas
Iya mas
Mas raihan ini dari dari jurusan apa mas? 
administrasi negara administrasi negara? 
Oww administrasi negara itu gimana mas kuliah? administrasi S1 atau D3 ? 
Iya S1 Kayak tentang kebijakan publik, terus pelayanan publik, lebih ke pemerintahan gitu sama organisasi. 
Ada praktek teorinya gitu nggak? Atau full teori atau? 
Full teori sih. Kayaknya kalau turun lapangan wawancara ke instansi-instansi aja. Paling itu sih, kayak Misalnya ada kebijakan ini dari pemerintah ya, kita menanggapi, menganalisis, terus ngasih rekomendasi gitu kan. outputnya kayak policy brief gitu, Jadi kalau enggak, apa ya, rekomendasi-rekomendasi kebijakan gitu sih. 
Administrasi. Administrasi negara. Keren banget. Saat ini kesibukannya apa? Semester 6 juga? 
Iya Semester 6 juga. Itu sih lagi nyiapin skripsi sama KKN. 
Oh, ada KKN? Iya, 
Iya bulan Juli. 
Enggak ikut apa, MBKM? 
Enggak. Biasanya dari kebijakan Prodi sendiri kan. Masih-masih Prodi punya kebijakan sendiri. Yang nawarin itu kan Prodi kan kalau kayak gitu. Nah Prodi itu waktu itu cuma nawarin yang magang-magang aja gitu.
gitu. Oh magang aja. 
Oww oe, Rencana KKN dimana Mas?
 Di Kalijem, di Sragen. 
Aslinya sampai dari? 
Pati. 
Oww Dari Pati
Oke, Mas Raihan ini di UKM E-Sport sebagai ikut pengurus juga atau atlet aja atau bagaimana? 
Dulu pertama itu kan atlet ya. Pertama dari atlet, terus lanjut ke manajer tim, kemudian kan sekarang dan keatlitannya jadi satu gitu kan terus ada yang staff keatlitan megang jadi staff keatlitan gitu tapi memungkinkan juga kalau ikut turnamen juga masih ikut turnamen juga kalau misalnya atletnya nggak bisa 
game yang dimainkan apa sih? 
PES sama Efootball
PES? PES yang konsol atau yang konsol? 
Iya yang konsol PES 4-5 awal dulu pertama PES cuma PES sama e-football dua-duanya gitu kan terus e-football nya kayak agak sepi belum terlalu ramai jadi kalau PES dulu kayak tahun akhir 2024 masih PES pas awal tahun kemarin itu udah mulai e-football soalnya PES nya kayak turnamennya udah agak sepi kan terus kalau yang PES ya nggak resmi, karena sekarang udah ganti e-football ya 
betul betul, rebranding 
jadi kayak jenjang lebih serius itu kalau PES nggak bisa gitu di PES juga orang yang itu itu aja gitu jadi kayak peluang kita buat prestasinya ya gitu-gitu aja saya sekarang fokus ke e-football semua ke e-football semua karena yang e-football sudah mulai naik sekarang, kemarin kan habis ada yang juara dunia e-football kan jadi turnamennya sudah mulai naik. 
Oke, bisa diceritakan mas, kenapa mas Raihan tertarik bergabung dengan UKM Eastport mas? Awalnya gimana mas? 
Jadi dulu saya kan Dari SMP memang suka main PS di rental atau di teman-teman yang punya. Terus sering bareng main PS. Terus waktu SMA pernah coba ikut tunamen,Karena pertamanya jadi langsung kalah. Terus waktu kuliah semester 1 itu ada kating yang ternyata juga pengurus di UNS Esports, itu ngasih info di grup Futsal. Saya juga ikut di group Futsal Fakultas juga masih grup info pada event, kayak fumatch efootball dari UNS Esports. Saya sebenarnya belum pernah main efootbal, masih awalnya PS, terus saya coba datang, coba ikut, itu ada ketua umumnya dan ketua umumnya terus ngobrol-ngobrol sama ketua umumnya, follow aja IG-nya, gitu. Nah, waktu itu saya follow. Itu belum ada divisi PES dan eFootball waktu saya pernah ikut event itu. Nah, saya nge-follow dulu. Awalnya, IG-nya kayak cuma berita-berita tentang e-sport ML, gitu.  saya follow bahwa waktu semester 2, berarti awal 2023, tiba-tiba ada seleksi buat atlet e-football PES. Terus akhirnya saya ikut, waktu itu seleksinya dua, e-football sama PES. terus akhirnya kepilih diambil dua orang waktu itu yang daftar selainnya cuma lima atau enam masih sepi mungkin hari itu banyak yang belum tahu kalau UNS ada Ormawanya terus akhirnya dua itu diterima setelah itu mulai mulai turnamen-turnamen dapet juara tiga, juara dua, efootbal PES Waktu itu pjuara juga sih yang PES. Yang efootball juara tiga di eventnya dari Persis Esports. 
Terus pernah juga ikut turnamen yang tingkat provinsi dari esportsnya Jawa Tengah ngadain turnamen. buat umum gitu, sama provinsi waktu itu cuma sampai delapan besar sih, soalnya 2 lawan 2 agak susah ya waktu itu,  terushabis itu berapa bulan itu ganti ke pengurusan kan yang dulu waktu itu sistemnya tiap game ada kadiv, manajer, sama atlet kalau dari kepengurusan yang manajernya saya, manajer saya naik jadi kadiv, terus saya jadi manajer gitu. Jadi, terus saya menjadi manajer itu kayak ngurusin latihan gitu, jadwal latihan. Terus misalnya nanti kita latihannya di rental gitu kan. Iya, booking rental, Saya yang daftarin, saya minta dana ke pengurus, minta dana buat turnamen, Kemarin Desember, Ganti kepengurusan, kan kita jadi satu divisi, kadang beberapa kali berombak atlet, beberapa kali karena ada yang nggak bisa lanjut, yaitu kita bikin oprek, terus  kita juga pernah bikin turnamen di fakultas-fakultas, kita kayak fakultas roadshow gitu, baru dua fakultas kita pilih. Terus sekalian dari fakultas itu buat seleksi, kan waktu itu ada event olahraga antar fakultas gitu. Mereka fakultas-fakultas yang mau bikin seleksi itu kadang kerjasama sama UNS Esports buat bikin seleksinya gitu. Turnamen sekaligus buat seleksinya mereka. 
Ok ok, Sekarang berarti masih aktif main gitu kan? Atau fokus di pengurusannya kayak gitu? 
Masih aktif sih. Soalnya atletnya kan Cuma 3, terus ee yang staff nya ada 2, bair rame latihannya jadi masih ikut. 
nah selama apa namanya ingin mengikuti latihan ataupun turnamen di UKM Esports pernah ada pengalaman atau dinamika, tantangan, mungkin bisa diceritakan ketika latihan apapun, turnamen gitu. ?
Kalau waktu latihan sih, mungkin tantangannya itu ya apa, ngatur jadwal latihan yang bisa semuanya, bisa itu, agak susah kan, ada yang tugas, terus ada acara organisasi lain juga, susahnya itu sih, ngatur jadwal latihannya gitu. 
Tantangannya itu?
 Iya sih. 
Tapi yang akhirnya gimana? 
Iya, kita tanya di grup gitu pada bisanya hari apa. Sekiranya mayoritas udah bisa, Ya, biasanya kayak tengah pekan sih. Soalnya kalau mau weekend, takutnya ada yang pulang kampung. Kan kadang-kadang kayak anak kos pulang kampung. Kalau mau awal pekan juga lagi, mungkin lagi sibuk-sibuknya. Nah, kan ya antara Rabu sampai Jumat. 
Kalau selama turnamen, ada tantangan atau dinamika? 
Ketemu peserta yang ini, ini lagi, orang ini kalau dia sering juara, ada yang sering di-blacklist. kalau orang ini ikut tuh kayak udah agak pesimis gitu karena yang sering juara ikut gitu, terus pernah sih pengalaman tuh kayak harusnya kan kak Turnamen rental gitu kan  biasanya pro player di blacklist gitu ya tapi pernah gak tau kenapa ada pro player yang malah ikut gitu, terus kita waktu itu masih kayak ragu ini bener apa enggak, terus pas selesai turnamen di google gitu, ternyata bener pro player gitu. makanya itu dia sampe 2 slotnya dia masuk final gitu, terus pengalaman paling yang berkesan itu pengalaman Waktu itu ada turnamen, udah lama nggak ikut turnamen kan, saya waktu lagi ada kesibukan gitu. Terus ikut turnamen, ikut turnamen gitu. EO-nya, event organizer-nya itu beda sama yang biasanya gitu. Mereka baru pertama kali bikin turnamen yang PS4, biasanya PS3 kan. Terus mereka bikin itu nggak ada blacklist. Jadi yang udah biasanya di blacklist ikut gitu kan. Waktu itu saya mau daftar 4 slot gitu. Ragu, soalnya kayak udah pesimis gitu, cuma daftar 2 slot. Cuma daftar 2 slot, tapi alhamdulillah itu bisa sampai semifinal. Beberapa kali ngalahin yang udah langganan juara, saya kalahin gitu kan. Dan disitu kalau diturnamen turnamen PES  efootball gitu biasanya juaranya sama juara empat. Sampai yang masuk semisal tuh kayak udah pasti dapet sesuatu gitu loh. Itu walaupun juara empat tapi berkesan karena bisa ngalahin yang udah sering langganan juara di blacklist. 
Nah ini mas selanjutnya mas, sejauh mana mas Reihan ini menetapkan target pribadi dalam bidang e-sport? Nah apakah mas Reihan punya tujuan tertentu yang ingin dicapai mas ketika masuk ke e-sport ini ?
Yang waktu itu saya awalnya kayak ya nyalurin hobi ya. Pertama nyalurin hobi, terus melihat yang divisi game lainnya kayak ya mirip kayak tim esports gitu. Terus disitu juga pengen ngembangin yang divisi game PES efootball itu. karena banyak yang belum tahu kalau di UNS esports itu ada PES Efootball.
Pengen lebih ngenalin PES Football. 
Ok ok selain itu ada tujuan lain ingin ke arah yang lebih kompetitif, pro player, atau yang lain sebagainya, atau ingin gabung ke tim-tim yang ada di nasional, atau gimana? 
Awalnya sih pengen ya kayak gitu, tapi karena keterbatasan perangkat gitu, jadi kayaknya udah agak sanggup sih. Ini juga semester tua, jadi kan udah sanggup. cuma ngasih legasi lah buat atlet-atlet selanjutnya. 
Buat generasi selanjutnya, agar bisa lebih baik lagi. Nah, kalau boleh disini, turnamen apa aja yang pernah diikuti dan pernah jadi juara apa aja, Mas? 
Waktu itu pertama itu malah efootball dulu. evennya persis e-sport. waktu itu ada mobile sama konsol saya ikut yang konsol dapat juara 3 terus satu latihan satu lagi juara 4 nah terus setiap itu turnamen yang apa dari e-sportnya Jawa Tengah itu juga eh si Jawa Tengah IESPA. Terus itu juga jadi pengalaman pertama turnamen yang resmi kayak ada caster-nya juga gitu sih. 
Keren, keren, Selain itu, selain itu? 
Terus turnamen rental itu juga. kalau turnamen rental lah di Kartosuro season 1 sama season 2 season 1 dapet juara 2 season 2 nya dapet juara 3 terus turnamen di Nice Space itu yang dapet juara 4 itu. 
Nah, selanjutnya mas. Apa yang mas Raihan rasakan ketika berhasil meraih /kemenanganatau juara di suatu tournament atau kompetisi tersebut? 
Ya, senang terus bersyukurlah. sama ya lumayan ada tambah-tambah uang satu gitu kan karena ada hadianya juga terus bisa kayak buat branding diri sendiri juga sih kayak selain akademik non-akademiknya juga ada prestasinya gitu sama buat bangga orang tua, kalau game itu juga bisa menghasilkan sesuatu gitu 
gimana kalau misalnya nggak menang atau kalah itu yang dilakukan gimana mas? kalau tim kan ya ada evaluasi kalau dari mas Raihan itu gimana mas? kalau misalnya apa mendapatkan hasil yang kurang, memuaskan lah ketika begitu turnamen kayak gitu? 
Kalau di PES kan, kalau game bolanya kan pasti ada formasi strategi gitu kan, kita yang ngerti. Saya kalau misalnya kalau saya udah kalah turnamen gitu, saya coba ngeracik lagi strateginya, formasinya gitu. Terus saya coba waktu latihan, sama mungkin sharing-sharing sama atlet lain juga gitu. Cara-cara buat ngatasi situasi-situasi tertentu, kayak boleh mati.
Oke, Selanjutnya, menurut Mas Raihan ini, bagaimana Mas Rehan memaknai sebuah prestasi dalam bidang e-sport ini? Maksudnya prestasi apa ? 
Seperti suatu pencapaian yang tidak bisa semua orang dapetin. kita bisa menurut kalau kita itu kita punya keahlian di satu bidang ini tapi gimana cara kalau kita dapat prestasi di bidang yang kita bisa itu kan masih kayak lebih bangga gitu ya jadi oh kita apa ya kita, kita bisa nunjukin apa kelebihan kita itu bukan cuma di teman-teman kita tapi juga di orang-orang yang mungkin kita bahkan gak kenal di masyarakat 
 oke yang selanjutnya, bagaimana kalau dengan sesama anggota UKM dimana mas hubungannya mas Rehan dengan anggota-anggota UKM e-sport atau pengurus berusia lain atau dengan tim ini saya individu main ini ya saya anggapnya tim lah tim atau UKM e-sport gimana hubungannya mas?
cukup baik sih saya kayak sama tim ya sama Atlet saya Waktu latihan juga ngobrol-ngobrol dia kesibukannya apa, pilihannya gimana, kayak gitu. Kayak bas abasi aja biar dapet keakrapan. saling jaga komunikasi. Kalau sama pengurus UKM, ya awalnya... waktu datang kayak gak kenal cuma waktu itu ada satu prokernya yang kita itu kayak makrab gitu di villa gitu di situ bener-bener bonding bisa di situ ada kita kenalan perkenalan satu-satu gitu terus ada games-gamesnya di situ bener-bener bonding saya jadi kenal hampir semua pengurus-pengurusnya. 
Berarti hubungannya sangat baik ya, apalagi dihubungkan dengan ada bonding sama anggota. 
Nah, menurut Mas Rahani, seberapa penting mas tim ataupun UKM Isbon ini dalam mencapai prestasi Mas Rehani di bidang esports? Seberapa penting mas peran tim ataupun UKM ini? 
penting banget sih karena kita kan kalau mau turnamen ini juga kita minta dana ke pengurus ke UKM gitu terus kadang kita dari ke pengurusan itu kita bisa dapet channel-channel kayak atau tim-tim e-sport gitu. Jadi itu juga bisa, kadang kita bisa kayak bikin event yang kita kolaborasi sama tim e-sport lain kan jadi bisa ningkatin motivasi atlet-atletnya juga untuk bisa lebih berprestasi gitu kan. 
Nambah relasi. Iya, nambah relasi gitu. Menghubungkan lah ya, siapa tahu kebuka jalannya. 
Iya, Karena kalau kita cuma ikut turnamen tapi nggak ada yang menaungi kita kan, juga jadinya gitu-gitu aja.
Betul, itu sangat penting sekali. Mungkin bisa diceritakan mas, terkait dengan pengalaman mas Rehan ya, Ketika ada di satu tim, terutama pada saat menghadapi tekanan kompetisi itu gimana? 
Pengalamannya. Itu sih paling kayak ada turnamen, tapi di tanggalnya itu banyak yang nggak bisa. Terus kadang yang kita cuma ngirim satu orang. Jadi kan kita kesempatan buat kita juara jadi lebih kecil. Terus kadang ada turnamen tapi kita gak bisa ngirim orang, kayak gitu sih tekanan sama. Kadang ada beberapa, kadang punya atlet. waktu seleksi dia bagus, cuma pas di turnamen itu dia kayak mungkin gak kurang pede jadi kayak skillnya nanggung gitu loh, kayak skill isu ini nanggung di waktu kita latihan bagus, tapi pas turnamen kok gini-gini aja gak ada perkembangan nih anak gitu jadi terus kadang tekanan dari UKM kayak kita kalau misalnya lama nggak dapat prestasi kayak apa ya dipertanyakan eksistensi divisinya.
Ok ok, apakah mas Raihan merasa diterima dan dihukum gak dengan teman-teman atau anggota lain dari UKM Eastport? 
Iya Diterima  dan disupport karena di pengurus itu basicnya semua itu anak-anak yang emang suka main game jadi kita bisa sharing-sharing masalah game sering ditanyain sih kayak di pengurusan itu ditanyain biasanya kalau turnamen kayak gimana ya sama kayak gini gitu lah ditanya-tanyain kayak gini, Terus ya kemarin nyewa pes terus ikut main bareng gitu Jadi bener-bener didukung, diterima gitu.
Nah, ini melanjutkan yang tadi. Menurut mas Rehan, bagaimana perasaan diterima atau ditolak di komunitas e-sport ini mempengaruhi menaruhi motivasi atau semangat sampai enggak mas? Jadi, apa namanya, perasaannya kan tadi diterima. Nah, ini kalau misalnya perasaan diterima atau ditolak di komunitas e-sport ini dapat menaruhi motivasi sampai enggak untuk misalnya tetap berkarir di dunia e-sport ?
Ya, mempengaruhi mas, karena Dukungan dari teman-teman pemerintahan itu juga penting. Jadi pemicu semangat dari pengurus itu sudah capek-capek menguruskan organisasi. Jadi kita juga harus kasih prestasi. 
nah yang selanjutnya mas ada gak nih mas satu momen dimana mas Raihan ini merasa sangat didukung di dalam organisasi UKM ini ?
mungkin waktu awal-awal sih karena waktu itu baru turnamen pertama udah eee Dapet prestasi, turnamen berikutnya dapet prestasi Kayak waktu awal-awal saya beberapa kali dapet prestasi di beberapa turnamen beruntun.  Divisi PES efootball  itu salah satu yang menyumbang prestasinya, paling punya kayak sebulan sekali waktu itu. Jadi kayak saya bangga sih waktu itu. 
Nah, kemudian selanjutnya mas, apa yang mas Raihan lakukan untuk tetap menjaga hubungan baik dengan sesama tim ataupun sesama anggota UKM esports?
Kalau sama tim, Kadang-kadang ada yang satu fakultas juga, kalau ketemu gitu saling sapa, saling sapa terus. Mungkin kalau di sosmed, ada yang bikin sorry juga, reply reply story gitu.
Selain itu juga ngobrol-ngobrol buat jaga hubungan baik.
nah ini yang terakhir mas pernah gak mengalami suatu mengalami atau menanggapi suatu konflik dalam tim ataupun dalam sesama kita seperti itu nah terus bagaimana cara menyikapi atau menanggapi atau problem solvingnya itu seperti apa ?
sama tim saya susah ada yang saya diajak Latihan. Terus sama pengurus sih paling kadang kayak ngga bisa hadir dalam beberapa rapat gitu kan, itu kemaren sempet dapet kayak teguran Dari pengurus, karena jarang ikut rapat yang rutinan gitu. Ya terus saya ya, oke coba saya datang ikut gitu. Dapat tahu, dapat sesuatu kayak, tahu gimana perkembangannya gitu. 
Oke, oke. Jadi yang pertama tadi ya, terkait dengan jadwal, kemudian ketidakhadiran. 
Iya, ketidakhadiran. 
Ok kalau begitu, untuk interview hari ini sudah selesai, terima kasih mas
Iya mas
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	halo selamat malam mas 
malam mas
oke mohon maaf ini mengganggu waktu nih malam malam mas
iya nggak apa apa mas
 ini posisinya dimana mas? di rumah? masuk masuk masuk aman aman ini lagi di rumah di kos atau di kampus mas?
Di kos mas. 
oke mas ini langsung saja jadi langsung saya mulai mas ya jadi melanjutkan yang kemarin di hari minggu ini melanjutkan beberapa pertanyaan yang kemarin Kalau yang kemarin kan sudah ada beberapa pertanyaan. Nah, ini ada beberapa pertanyaan lagi, Mas, yang ingin saya tanyakan ke Mas Raihan. Yang pertama, Mas. Nah, Mas Raihan ini kan saat ini masih bergabung di UKM Esports, Mas. Mas Rehan pernah nggak memimpin satu tim atau satu divisi seperti itu? Sebagai seorang leader seperti itu di dalam UKM Esports itu sendiri maupun di dalam tim di PES kemarin mas dapat  diceritakan mas ?
hmmm, Memimpin ya? 
Iya betul betul 
Kalau mempinpin ya ngarahin, kalau missal hari ini Latihan ya, terus kayak ngasih arahan kalau mau  mau turnamen-turnamen Kayak gitu sih mas
Kayak gitu aja sih Kalau di tim Apa namanya Di tim PES kemarin masih itu ada Ada leadernya gak mas Di divisinya Di divisinya ? 
Dulu ada , dulu ketua divisi sama manager. Jadi ketua divisi itu nge-reach out. Kan kita juga ada komunitas ya, Mas. Jadi kayak misal kadang kita bikin event lah buat yang di luar atlet gitu. Atau kita ngadain latihan bareng 
Oke Kalau Dari mas yang sendiri Kalau di PES Itu sebagai Itu sebagai Leadernya kah atau sebagai Anggotanya atau seperti apa mas Mungkin bisa diberikan gambaran mas ?
Saya dulu manager, setelah jadi atlet terus naik ke manajer itu lebih ngurusin terkait atlet aja sih tunamen, latihan terus di atas saya masih ada kandiv Komunitas sama ke Pengurusan UKM Oke berarti mas Dan sebagai manager berarti Membawahi beberapa atlet Waktu itu mas Atau handle berapa atlet ?
menghandle 3 atlet 
Oh 3 atlet Oke Berarti pernah mas ya Pernah memimpin ya Memimpin satu tim gitu ya Oke, kemudian sejauh mana mas, mas Raihan ingin menjadi sosok yang berpengaruh dalam komunitas e-sport, khususnya di UKM e-sport UNS mas? 
Kalau untuk sekarang sudah cukup ya, saya udh cukup dapat pengalaman banyak mulai  dari atlet manager itu juga menurut saya udh cukup buat UNS esports. 
oke oke baik baik oke yang selanjutnya mas menurut mas Raihan nih apakah menjadi seorang atlet atau seorang pemain esport yang dikenal atau dihormati ini mempengaruhi semangat mas Rehan untuk terus berkembang ke depannya ?
cukup mempengaruhi sih, dari situ saya bisa langsung jadi perwakilan Fakultas tanpa harus seleksi lagi karena dari Fakultas 
juga sudah tahu track record saya. jadi sangat penting mas ya dikenal lah minimal ya diketahui iya karena juga dari Fakultas kadang dari BEM Fakultas ada kayak apresiasi buat mahasiswa yang berprestasi gitu mas 
oke oke Baik ya, betul-betul. Yang selanjutnya nih mas, apakah mas Raihan pernah termotivasi untuk berprestasi agar mendapatkan pengakuan atau posisi tertentu dalam tim itu sendiri atau dalam konteksnya UKM Esports itu sendiri mas? Pernah gak mas? 
Iya mas dari situ juga pengen dapet pengakuan juga biar diperhitungkan isinya 
dan akhirnya mendapatkan itu mas? 
ya mendapatkan 
oke baik baik oke yang selanjutnya nih mas eee Apa sih tujuan pribadi Mas Rehan dalam mengikuti atau ikut dalam organisasi UKM e-sport ini Mas? 
Pertama, buat nyalurin hobi. Karena untuk teman-teman kuliah saya yang satu jurusan gitu, jarang lah yang ngikutin e-sport gitu, jadi saya langsung sendiri yang di jurusan saya, Cuma saya yang ikut ukm uns esports ini 
Yang kedua buat ikut memperkenalkan ukm esports ini, karena di uns ukm esportsnya masih baru-baru 2022 ya, baru diresmiin. Jadi baru jadi ada yang belum tahu. 
Oke selain itu kayak tujuan ingin secara prestasi itu ada ada keinginan sendiri enggak Mas?
Ada sih mas kayak buat pencapaian pribadi lah mas, tahun ini udah dapat prestasi, jadi kebanggaan tersendiri buat pribadi.
Ada gak sih mas nilai atau prinsip hidup dari mas Raihan yang memotivasi mas untuk terus berinvestasi ya khususnya di bidang e-sport ini mas? 
Eeee itu sih kita ga perlu banyak bicara, kita buktiin dengan prestasi aja sih.
oke oke yang selanjutnya mas kalau dukungan dari teman-teman ya khususnya teman-teman dekat ya teman-teman dekat atau teman-teman satu kelas lah atau teman-teman satu jurusan eee Kemudian dari keluarga atau dari dosen itu sendiri itu gimana mas? Mengetahui mas Raihan ini tergabung dulu sebagai atlet kemudian sekarang jadi pengurus di UKM Esports. Nah itu pandangan mereka seperti apa mas? Dari temen dulu deh. 
Kalau dari temen mereka ya ikut bangga lah, terus saya jadi disegani kalau di esports gitu, kalau dari orang tua juga jadi nggak mandang sebelah mata dunia esports, ternyata juga bisa menghasilkan sesuatu. Kalau dari dosen saya nggak terlalu sih, Cuma saya pernah dapat apresiasi dari kaprodi saya.
apresiasi dalam bentuk apa waktu itu mas? 
apresiasinya waktu itu kayak sertifikat apresiasi gitu waktu ulang tahun prodi saya diundang terus dapat penghargaan itu 
karena sebelumnya menjuarai turnamen kah? atau karena apa itu mas? 
Iya pernah menjuarai turnamen
Kalau temen itu ngasih dukungannya dalam bentuk apa itu mas? 
Biasanya kadang mereka yang ngasih info turnamen mas. Siapa tau saya berminat gitu
Ok ok, Yang selanjutnya mas Apakah mas Raihan pernah mendapatkan Penghargaan atau pengakuan Atas pencapaian di bidang e-sport Dan bagaimana pengaruhnya terhadap Motivasi mas Raihan sendiri tadi sudah sempat disinggung soalnya mungkin bisa dijelaskan sekali lagi mas ?
Iya, dari kumpulan mahasiswa jurusan saya sama dari BEM fakultas dapet kayak postingan gitu sih mas kayak ucapan apresiasi ucapan selamat karena udah menangin turnamen.
Terus dari Kaprodi juga ngasih sertifikat,  Itu memotivasi saya Buat Bisa Lebih baik lagi 
oke bagaimana mas Raihan ini menilai menilai mungkin kebijakan ataupun fasilitas apa ya peran lah Bisa dikatakan peran dalam kebijakan atau fasilitas yang ada di kampus atau yang diberikan kampus dalam mendukung UKM Esports khususnya ataupun industri esports yang ada di kampus UNS. Seperti apa menurut Mas Raihan? 
 Saya rasa masih belum terlalu sih, soalnya dari ormawanya kita nggak punya sekre sendiri, kalau rapat masih pindah-pindah terus, tempat latihan juga kita harus nyari dari luar bukan dari dalam kampus 
Oke gitu ya Oke Nah ini mas terakhir mas Apa nih harapan dari mas Rehan Untuk kedepannya ya Khususnya di Apa Dunia e-sport ini Khususnya di kampus UNS Ini harapannya Seperti apa mas Harapannya di kampus UNS dan juga Kedepannya secara umum Harapannya seperti apa?
Harapannya kalau buat kampus semoga lebih berprestasi. Terus dapet perhatian khusus dari kampus untuk ormawannya ini. Terus harapan saya juga biar banyak mahasiswa yang mengenai uNS esports. Soalnya juga kadang itu udah ada DM atau komen di postingan IG-nya itu. Kayak gimana caranya join gitu. Harapan saya itu bisa jadi kayak ini lah buat kita lebih baik lagi.
Karena udah mulai banyak yang tertarik juga. Terus kalau buat dunia esports secara umum, mungkin bisa lebih luas lagi cakupan game-nya. Nggak cuma itu aja.
oke oke itu saja mas untuk di malam hari ini pertanyaan sudah selesai ini saya ingin mengucapkan terima kasih untuk mas Rehan sudah meluangkan waktunya di malam hari ini untuk interview yang kedua ini. terima kasih banyak maturnuun atas waktunya di sore atau malam hari ini semoga nanti kita bisa ketemu lagi lain waktu atau di lain kesempatan oke seperti itu mas Rehan maturnuwun mas 
iya mas, sama – sama mas.
	











HASIL WAWANCARA
Transkip hasil wawancara 1 subjek ke 3
Nama			: NA (inisial)
Usia			: 20
Status 			: Mahasiswa
Alamat			: Surakarta
Hari/Tanggal		: 15 Juni 2025 
Tempat 		: Di Surakarta
Keterangan		: P : Peneliti
			  S : Subjek
	No.
	Wawancara
	Tema

	1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209


210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237
238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278
279
280
281
282
283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
	P




S

P
S

P




S

















P
S
P
S


















P

S



P
S



P
S


P
S
P
S

P
S
P

S







P
S
P
S






P
S
P
S








P
S


P
S






P
S






P
S
P
S
P

S
P
S


P
S

P
S
P



S
P
S

P
S


P
S

P

S

P
S





P
S

P

S



P
S
P
S

P


S


P


S

P
S




P

S

P




S


P

S



P

S











P


S







P


S




P

S





P

S












P


S


P
S
P

S






P

S


P


S
	Oke, jadi sesuai dengan yang kemarin, Mas. Terkait dengan rencana penelitian ku yang terkait dengan motivasi berprestasi pada mahasiswa anggota ukm, kalau di UNS kan Ormawa Namanya ya, itu Sama-sama UKM gitu, tidak? Atau agak beda atau gimana, Mas?
Dulunya itu namanya UKM, tapi setelah diresmikan ada SK-nya, terus diubah jadi Ormawa
jadi semuanya Ormawa, ya? 
Iya, di UNS, Ormawa semuanya. Jadi yang dulunya UKM, terus yang dapat SK, jadinya Ormawa, organisasi mahasiswa. 
Oke, terkait dengan Ormawa, Mas, ya Ormawa Esports. Nah, ini ada beberapa pertanyaan sih sebelumnya, Mas Nabil, ya.
Kalau Mas Nabil sendiri, bisa diceritakan nggak, Mas? Awal bisa masuk ke UKM itu, kapan, kenapa, alasannya kenapa? Atau latar belakangnya karena apa, Mas?
Awalnya itu emang kayak pas mabah gitu kan, gabut gitu loh aktivitasnya, kayak, "Wah, aku mau jadi mahasiswa yang kayak gimana," gitu kan. Terus kan dari SMA emang udah suka nge-game, udah suka ikut turnamen-turnamen juga kan. Tapi kayak pas di kuliah tuh mau ikut kayak yang e-sport tuh kayaknya nggak ada gitu. Soalnya pas dari muter-muter pas ada expo gitu kan. Expo Itu kok nggak ada, nggak ada e-sport, gitu. Terus, oh, paling-paling masih nggak ada e-sportnya. Terus, udah kayak yo wis lah, nggak bisa. Terus, pas itu kepengen ganti HP juga, kan. Ganti ke iPhone 11, gitu. Terus, main-main PUBG lah. Kan dulu mainin PUBG. Terus, cari-cari, toh, kayak, Ah, kalua ikut turnamen aku kayaknya masih isoh, Skill-ku masih bisa, gitu. Terus, nyoba nyari UNS Esports, kok ada jebule, tapi pas dulu belum resmi jadi UKM mas masih kayak komunitas-komunitas. Terus pas aku seminggu kemudian tuh ada resmi ada surat SK, ya gitu, resmi jadi ormawa. Terus aku cari tahu tuh nektarnya kayak gimana, terus tiba-tiba di IG-nya itu kayak Open Recruitment gitu.
Buat pengurus itu? 
Bukan, buat Player-nya.
Tahun berapa itu?
Tahun 2022. Pas awal masuk awal semester 1 itu, Nah, itu nyoba ikut, terus gara-gara dulu itu nickname-nya itu Evos. Solanya ikut komunitasnya yang punya microboy, terus itu dapat panggilan, suruh trial, Alhamdulillah-nya keterima juga di situ. Tapi di situ pas itu masuknya tim ketiga atau tim keempat gitu, soalnya biasanya banyak timnya. Dulu pokoknya tim paling bawah lah, tapi pas tim paling bawah itu juara PMCC yang di kampus juara tiga gitu kan, terus pernah ngalahin yang tim utamanya juga kan. Terus itu timnya bubar pas Desember. Terus Januari-nya itu ditarik ke tim utama. Terus sama 2023 sampai akhir itu ya turnamen – turnamen beberapa kali menang, PMCC-nya juga yang kampus juara 1, lolos playoff, tapi yang tidak lolos ke grand finalnya. Cuman lolos ke playoff-nya. Terus pas udah menurutku, ah gitu, eh mentok gitu skillnya. Pada tahun 2024 ya, terus pindah ke pengurus. Awalnya jadi media, jadi tim medianya. Terus akhir ke pengurusan itu kayak nyari-nyari ketua. Tapi kriteria dari ketua sebelumnya itu yang pernah jadi atlet sama yang pernah jadi pengurus. Dan salah satunya cuma aku tok. Ya udahlah terpaksalah jadi ketua. Sampai sekarang. 
Sampai sekarang ya, Oke, siap-siap. Nah, jadi hal apa yang membuat Mas Nabil ini tertarik untuk ikut UKM Esports?
Sebenarnya, awalnya itu memang pengen juara aja. Pengen juara. Pengen juara turnamen offline aja. Soalnya dulu SMA juaranya turnamen online terus. Terus di UNS itu yaudah juara turnamen offline 3 kali atau 2 kali gitu. 
Di mana aja kalau boleh tahu?
Itu pertama di Sragen yang super challenge itu jarum gitu. Terus yang kedua di Karanganyar yang ada ESI. Terus yang ketiga itu yang UNS itu yang juara satu. Iya, dua kali itu ya UNS berarti ya 
internal, berarti, atau turnamen internal? 
Iya, turnamen internal, kayak kualifikasi di kampus, kampus qualifier gitu. Lalu yang di CNB juga meh juara tiga, tapi aya kacek poin satu.
Wah, yang ngaruh banget yang poin satu.
iyaa.
Sekarang masih ngikutin turnamen-turnamen gitu nggak, Mas?
Udah enggak, Mas. Ya udah, udah jadi pengurus itu terus nggak ikut turnamen-turnamen. 
Berarti fokus di belakang layar ya?
Iya.
Ok, Tapi untuk timnya sekarang masih, Mas? Masih di-develop, di-bentuk, masih ada, mengikuti, kayak gitu?
Masih sih, Mas. Sementara kecil-kecil aja turnamennya, lebih fokus ke yang kampus aja. Lebih sekarang tuh pengembangan ke SDM-nya, soalnya kayak yang kemarin-kemarin tuh atletnya kayak keras kepala gitu. Soalnya pas zaman itu mau tak ubah ke atletnya itu pokoknya harus manut gitu loh, soalnya yang dulu-dulu tuh emang atlet itu menang hadiahnya nggak masuk ke UKM sama sekali, sementara kas yang UKM itu bergantung sama kejuaraannya atlet.
Oke, berarti nggak selaras ya, nggak sinkron.
Iya
Oke, kalau untuk sekarang ada berapa divisi yang aktif?
Yang masih aktif itu sebenarnya kalau di SK itu ada Vallo, efootball, PES, ML, sama PUBGM yang di SK. Terus kemarin coba HOK, tapi HOK nggak ada impact-nya, terus belum dilanjutin lagi. Terus yang VALO juga ini udah nggak pernah ikut turnamen tuh VALO, Soalnya dulu awal-awal juga tiba-tiba juara 3 turnamen kampus kan, terus dilanjut, terus ternyata cuma sekali itu. Terus yang PES itu sekarang lagi nyari-nyari atletnya
PES Mobile atau PES?
Ya, yang PES. Yang konsol.
Ohh Konsol semua. 
Iya Konsol semua, ya. Kayak yang PES sama efootball tuh, gara-gara anggarannya tak pangkas. Gara-gara jarang juara gitu. Gara-gara anggaran tak pangkas, terus jarang latihan. Latihan, terus ya belum ikut-ikut lagi. Terus yang paling aktif tuh sekarang orang ML-nya. tapi ya orang-orangnya kayak keras kepala gitu. Ya, nggak mau  Ngasih ke UKM, nggak ngasih ke Ormawa kalau menang. Tapi tetap, ya, tak tagih. Walaupun cuma Ormawa, dapat kembali uang registrasi gitu. Ya, nggak apa-apa. Pokoknya, ya, kalau menang kembali uang registrasi aja nggak apa-apa. 
Aku kira itu ada kayak, apa ya, eee... ya agreement apa gitu?
sebenarnya ada pas awal-awal itu jadi 80% untuk atlet, 5% buat manajer, 15% buat UKM. 
Oke, oke, oke. 
Tapi kayak banyak atlet yang nggak setuju. Atletnya tuh kayak mikir UKM itu ngasih apa gitu, soalnya nggak ada fasilitas apa-apa gitu kan. Tapi akhirnya ya kita ngasih potongan harga jersey, ngasih manager, manager itu sebenarnya dari kita, terus diurus dicariin coach, ya walaupun mereka coachnya iuran, tapi coachnya juga dicariin.
Oww ok oke
Soalnya juga penguruse sekarang yang dari kemarin banyak masalah internal dipengurus, kurang nyatu atau gimana, terus pengurusnya malah ada yang satu periode itu nggak ngapain-ngapain. Terus di periodeku sekarang kan permasalahannya ketok e dipenguruse, ya udah dibenahi dipengurusnya dulu aja. Sementara sekarang pengurusnya yang dulunya itu acara cuma 10-15 orang, sekarang ya udah sampai 25-30.
Iya, Gitu ya, dinamika sih, dinamika organisasi mas
Iya
Jadi tadi pengen juara offline.
 Ya.
selain itu ada hal lain mungkin, Mas, selain ingin juara offline mungkin?
Sebenarnya itu, Mas, lolos PMCC final 
yang nasional berarti? 
Iya, yang grand final lah, lolos grand final. Kalau sampai playoff-nya udah playoff nasional, udah cuman ya pas sampai playoff-nya kayak ah ketok e skillku wes mentok gitu
Itu Playoff diambil Berapa mas? 
Playoff cuman diambil 4 kalau ga salah, playoff itu ada empat grup, terus masing-masing diambil empat kayaknya.
Yang Juara grup aja berarti? 
Yang top empat. 
Wah, gitu ya mas. Oke selanjutnya bagaimana pengalaman mas nabil dulu pernah Latihan atau dulu pernah mengikuti turnamen di UKM atau Ormawa Esports. Dulu tantangan atau dinamika yang dihadapi seperti apa? Mungkin bisa diceritakan, Mas.
Kalau dinamikanya lebih di latihan sih mas
Di latihan ya? Gimana itu, Mas? 
Susah banget ya di latihan. Bener bener kayak ngepasin jamnya itu loh. 
Oh, dulu timnya dari berbagai jurusan juga ya berarti?
Iya, sama. Angkatannya pun beda. Angkatan 21, ada yang 20. Terus yang malah paling bisa itu yang angkatan 20. Kayak udah, nganggur gitu. Yang susah ya angkatan 21 itu 
Dari jurusan apa aja dulu teman-teman?
FKOR-nya itu 2 sama SV 1. Sama ada peternakan 1. 
Bener sih. Soalnya karena beda jurusan, beda fokus, jam kuliahnya juga beda, tugasnya beda. Terus solusinya gimana kemarin?
Kita Netepin jadwal. Kayak latihan wajibnya itu tiga hari. Senin sampai Rabu. 
Malam, siang, atau malam?
Malam. Pokoknya tiga hari itu wajib latihan. Sisanya bebas. latihan sendiri. Sama itu sih, Mas, kalau misal turnamen sih, kalau turnamen yang offline kan kayak ada 1-2 orang itu yang ikut tim luar juga ya. Kadang tabrakan, kayak udah latihan bareng, tapi tiba-tiba dia kayak, "Wah, aku wes dimelokne tim iki" Biasanya gitu sih kendalanya
Terus jadinya yang ini nggak ikut atau gimana? 
Ada cadangan sih, Mas. Masih bisa ketolong sama cadangan. Iya mas Biasanya gitu, suka tabrak. 
Terus kalau selama turnamen, kendalanya selain itu apa, Mas? Atau tantangan yang dihadapi selama turnamen? 
Hmmm, Paling itu sih, device-nya. Temenku ada yang XR, XR itu yaudah patah-patah gitu, harus pakai kipas.
Setelah itu kan pas pen-recruitment syaratnya itu harus iPhone, harus iPhone minimal 11.
 Oke, oke, oke. Berarti di Device ya?
Iya, di Device juga. 
Selain itu mungkin di dalam internal tim sendiri ada apa gitu?
Gak ada sih, Mas. Kalau misal ada yang blunder, ya udah selesain hari itu. Turnamen yang ada yang blunder ya wes.
Ok, selanjutnya, Sejauh mana Mas Nabil ini menerapkan target pribadi di dalam bidang esports dan apakah punya tujuan tertentu yang ingin dicapai, Mas?
Tujuannya itu ya sebenarnya dapat relasi sih, Mas. Dapat relasi buat ke entah itu yang bidang profesional ke tim-timnya atau relasi ke ESI gitu. Itu aja sih, Mas. 
Berarti jawabannya juara offline dan ingin meningkatkan atau menambah relasi. Kalau turnamen apa aja yang pernah diikuti dan yang pernah dimenangkan?
Kalau yang pernah dimenangkan itu Super Challenge Sragen yang qualifier,
 juara berapa itu? 
Juara 3.Terus itu yang juara 3 itu nanti lolos ke tahap provinsi. Provinsi itu kalau Solo ikutnya Jogja, Jogja-Solo. Terus pas itu di Kota baru, terus PMCC qualifier, kampus. Yang juara satu sama juara tiga. Terus yang turnamen ESI Karanganyar itu juara satu. 
Yang dirasakan ketika berhasil menang itu apa, Mas? Gimana Mas perasaannya, Mas?
Paling pas itu turnamen offline jadi abang-abangan solo, rasanya seneng, dan ngerasa jago di area Solo lah. 
Nah, itu kan tadi yang menang. Kalau misalnya kalah atau ya gagal dalam satu turnamen tuh gimana, Mas? Apa yang dirasakan dan apa yang dilakukan gitu, Mas? 
Hmm, Tergantung tujuannya sih, Mas. Kalau awalnya kayak udah membara kayak pengen-pengen, kalau tiba-tiba nggak sesuai ekspektasi terus ngedown, nggak mood Latihan.
Bagaimana mas Nabil Memaknai sebuah prestasi Khususnya di bidang e-sport Makna prestasi itu apa mas? 
Kayak suatu Keberhasilan dalam Keinginan Merasa puas Pengen ini Keinginan yang tercapai Puas banget gitu, Karena banyak keinginan yang belum tercapai, Kalau prestasi ini Keinginanku udah tercapai Udah puas 
Oke Oke.Nah ini kan mas Nabil Sebagai ketua Bagaimana hubungan Mas Nabil dengan sesama anggota E-sport uns?
 Kalau aku lebih ke ini Membangun hubungannya Yang gak ada sekat, Semuanya setara aja, Karena yang Di awal periode kemarin yang dirasakan Orang-orang kayak Terkendala jabata,  Yang sama ketuanya Kalau sama ketua harus gini-gini, Padahal sama pengurus Mungkin kan kalau di Organisasi lain itu Paling kurang terbiasa Soalnya yang Ketua yang kemarin itu Membawa jabatannya itu masih di luar Forum gitu Di luar forum walaupun membahas ini Tapi aku ini ketua itu aja Ngasih saran pun kadang Gue salah Kadang gitu. Karena problemnya itu Masih sekarang tak betul aja Walaupun Kalau di dalam forum tetap respect Tapi Kalau di luar Santai ae kamu mau Ngasih saran apa aja monggo, Membangun hubungan Kayak teman biasa 
Oke Menurut mas Nabil ini mas Seberapa penting sih mas Ini Peran tim Ataupun peran UKM dalam mendukung Mas Nabil dalam mencapai Prestasi di bidang esport?
Sebenernya lebih Ya Peran UKM lebih ke Nyariin player Sampai jadi Juara  gitu lho, Tapi peran tim itu Bener bener Ngaruh banget sih mas Tapi lebih ke ini mas Pengaruh Psikologisnya Misal ada Satu tim yang lagi Bad mood atau under Tetep harus disemangat Biasanya Kalo dia emang lagi bad mood Pas main sih Terus itu harus Satu tim itu ngerangkul, Biasanya yang Kaptenya sih mas Angkatan 20 ya diTanya-tanyain kenapa Waktu ini 
Ok okk, Bagaimana Pengalaman mas Nabil Ketika bekerjasama Dengan tim terutama pada saat Menghadapi pekanan kompetisi itu gimana ?
Santai aja sih mas Kayak yang misalnya Temu-temu tim Wah ini ada proplayer, Ya paling kaptennya cuman bilang gini Ah podo podo mangan sego, podo podo menungso gitu, Terus motivasinya Pasti gini Diri dewe lho paling jago mesti gitu, boostingan mentalnya gitu, meanggap Tim ini paling jago.
Selain dari tim mungkin dari Kapten tadi ya Yang lain mungkin ada Support gitu?
ada Paling Dulu ya orang tua Kalau ngabari Kan dulu kan SMA Malah gak dibolehin main, Tapi setelah Pas juara SMA Kapten Magelang Terus pialanya kan tak bawa pulang Itu baru dapet restu. Terus pas kuliah Kalau ikut-ikut gini Paling orang tua cuman bilang sing penting ojo lali kuliahe, terus didoain semoga juara gitu. 
Oke, selanjutnya Apakah mas Nabil merasa diterimaDan merasa didukung gak oleh temen-temen  satu UKM ini?
merasa sih mas, Aku merasa kayak Pas jadi player yang akhir-akhir itu Ya awalnya kan emang dibutuhin di tim Jadi Support Masuk ke tim utama Terus itu ngaruh banget Soalnya Yang tim utama itu katanya Semuanya orang itu ego banget, pengen dapat poin elim, Gak ada yang orang support Terus aku masuk itu Jadi seimbang Terus pas aku Pengen Pengen udahan Enggak main pubgm lagi Terus yang pelatihannya itu Bilang ayolah Satu season lagi.  Terus pas udah jadi ketua Sebelum jadi ketua Anak-anak UKM Bilangnya koe war bil, Rapopo, Terus Yang anak-anak UKM lain Ya nek, koe dadi ketua, Aku jadi ini ini, Ya walaupun pada akhirnya Yang bilang gitu Agak gosting-gosting juga Tapi beneran jadi kepala ini kepala ini, Tapi ya ilangan-ilangan juga Tapi ya akhir-akhir ini Udah.
Nah, mau lanjutkan yang tadi Jadi perasaan diterima Merasa gak merasa Tadi itu Mempengaruhi Semangat dan motivasi mas nabil nggak?
Hmmm sebenarnya pas awal awal pas mau jadi ketua umu sih mas, awal awal semangat terus, pas mulai mereka ilang ilangan jadi nggak semangat.
Apakah ada momon Dimana anda merasa sangat didukung?
Iya pas awal awal jadi ketua mas
Apa yang mas nabil lakukan untuk menjaga hububungan baik dengan tim/sesama anggota ukm esports?
Hmm aku ngelakuin kayak ngobrol Santai, kayak temen, tretmentnya juga kayak temen biasa aja gitu, soalnya keluhannya anak anak esports itu, yo orang orang ngegame, bilang temen e dikit, kalau mereka mau ditemenin atau main kemana gitu kita temenin aja. Kalau di tim kita nganggep e kayak temen biasa aja, manggilnya juga ga mau pake mas, manggilnya langsung nama. Tetapi saling respect aja sih mas. 
Ok ok, pernah nggak mas mengalami / menghadapi konflik dalam tim, dan bagaimana cara menyelesaikannya mas?
Dulu itu pas di tim itu salah paham aja sih mas, mungkin orangnya lagi sensi, jadi ada salahpaham, ya udah terus habis itu maaf- maafan gitu mas.
Ok ok baik untuk hari ini sudah cukup mas, untuk selanjutnya akan saya kabari Kembali untuk interview sesi yang ke dua. terima kasih mas.
Iya mas
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	Haloo Selamat malam mas Nabil 
malam mas 
suara saya terdengar mas ya 
Iya terdengar mas
Oke baik siap-siap Ini lagi dimana mas lagi di KOS/ di kampus atau lagi Di mana mas ?
Lagi kos mas
 Oke siap-siap aman aman Aman berarti mas ya Ini malam minggu ya Oke malam minggu ya Sebenarnya terima kasih mas Sudah diluangkan waktunya Dan Mohon maaf Tadi siang Masih ada kuliah Masih ada presentasi Jadi saya undur Di malam hari ini Oke mungkin kita bisa Langsung aja mas ya Melanjutkan Pembahasan kita di hari minggu kemarin Jadi ada beberapa pertanyaan Yang ingin saya tanyakan lagi mas. Untuk Mas Nabil sekarang kan saat ini sedang menjabat sebagai ketua UKM Esports seperti itu ya. Mungkin bisa diceritakan Mas bagaimana pengalaman Mas Nabil sampai sejauh ini? Apa yang dirasakan? Apa yang sudah dilalui sampai sejauh ini Mas? Silahkan Mas. 
Kalau dari awal itu ceritanya Kenapa kok bisa jadi ketua Ya karena pas Musyawarah besar itu Namaku diajukan di Musyawarah tersebut Yang mengajukan itu adalah Ketua yang sebelumnya Dengan alasat itu udah udah melewati ya istilahnya semua bagian di UKM Esports udah aku selami katanya gitu terus dari teman-teman di musyawarah juga pada setuju terus mungkin awalnya ya baik-baik aja dapet support tapi pas awal-awal yang apa ya setelah pelantikan itu terus pada ya ada yang dikit-dikit hilang ada yang ketua bidangnya entah kemana, gak bisa dihubungin atau gimana itu mungkin awal-awal kedalanya, terus untungnya yang kapit bagian human resource management atau kita itu punya bidang namanya internal gitu mas nah itu allhamdulilahnya gak hilang dan aku minta kerjasamanya sama dia ini ukm kayak gimana caranya gitu. Alhamdulillahnya kayak banyak proker yang bisa ngumpulin anggota-anggota. Terus ya dari situ kayak malah yang staff-staffnya dulu rajin berangkat. Nanti alhamdulillahnya terus sampai sini kadiv-kadivnya juga mulai banyak yang hadir. Walaupun juga kalau di grup masih kurang responsif aja sih man. Kendalanya ya mungkin dihilang-hilangan. Terus solusinya ya udah ada sih kayak buat kegiatan yang seru-seru kayak naik bareng atau nongkrong gitu. Dari situ bisa kayak nambahin kompak gitu lah. 
Kalau pengalaman sebagai seorang ketua UKM mas yang paling berkesan mas? Atau yang paling membanggakan apa mas? Pada saat apa itu mungkin bisa diceritakan mas? 
jadi kepala apa yang namanya kepala bidang jadi kepala bidang di organisasi lain itu ya pas barengan sama jadi ketua UKM jadi ketua UKM ini jadi ini, belum pernah istilahnya rasanya ngelead gitu ya belum pernah terus ya awal-awal emang agak susah sih kayak gak punya basic leadership paling basic leadership kayak ya cuman ya ya apa ya kayak nyuruh gitu, terus Terus yang paling berkesan sih kayak di UKM, di suatu organisasi punya power paling tinggi gitu loh mas. Tapi tanggung jawabnya juga tinggi. Terus isi sambutan-sambutan di acara, apalagi ya. Ya mungkin itu sih mas yang paling berkesan punya power paling tinggi di suatu organisasi. 
Oke. Yang selanjutnya mas sejauh mana mas Nabil ingin menjadi seseorang yang berpengaruh dalam khususnya di UKM Esports ini mas? 
Kalau aku itu emang orangnya suka yang sadar diri gitu gak bisa ngelit yang baik terus ngelead orang banyak itu kurang bisa paling kalau disuruh ngelead yang jadi ketua bidang atau ketua divisi gitu masih bisa mas mungkin yang kedepannya ya nurunin aja sih mas jadi ketua umum itu terlalu berat punggungnya gitu mas 
kedepannya setelah jadi eh apa namanya ketua apa namanya ketua UKM ya Oh sorry Ormawa Orma Esports mungkin kedepannya ingin lebih luas lagi kalau yang di daerah-daerah kan ada apa esi atau iespa ya mungkin mau ke sana ke arahnya kesana lagi atau ingin mengembangkan komunitas esports di daerahnya atau seperti apa mungkin ada rencana seperti itu mungkin mas ?
kalau masuk ke esi itu sebenarnya plan B mas malahan 
oh oke oke 
udah ada pertawaran dari esi Surakarta buat masuk jadi bina prestasi gitu mas, tapi aku bilangnya ah masih kuliah tak tolak dulu, Soalnya isinya esi kan juga Orang-orang yang udah kerja Orang-orang yang punya duit Itulah masih, Kayak ngapain gitu Masih ada Apa hal lain yang lebih bisa Dikembangin.
Kalo plan A nya Paling ke ini sih mas Bidang media kreatif sih mas Emang aku kan Latar belakangnya emang Dari dulu masuk ke kepanitiaan atau organisasi itu mesti di bidangnya media gitu mas. Jadinya emang lebih pengen ngembanginnya di bidang media itu sih mas. 
Ngembanginnya ingin jadi konten kreator kah? Atau membangun perusahaan di media? Atau seperti apa mas? Mungkin jadi bukan kreator sih mas. Lebih ke sosial media spesialis sebuah perusahaan.
 Jadi pengalaman baru itu mas
jadi ketua UKM Esports tapi minat saya ke esports itu udah kayak dikit gitu loh mas nggak yang semangat gitu loh udah jarang ikutin esports juga jadi ketua UKM kan apa mau nggak mau harus ngikutin lagi gitu 
oke oke oke nah yang selanjutnya nih mas menurut mas Nabil apakah menjadi seorang ya ini bisa pemain sih atau bisa menjadi seorang anggota UKM Esports yang dikenal ataupun dihormati ini mempengaruhi semangat mas Nabil untuk terus berkembang? 
Ada mas, Misal kalau Lebih ke di respect aja sih mas, nggak Yang dihormati banget banget gitu, Kayak pendapatku gimana, terus ada usulan atau apa, itu lebih ke semangat ke sini lagi. Malah yang nggak bikin semangat itu kalau mereka malah yang diem gitu. Terus aku ngasih usulan apa gini, terus nggak ada tanggapan. Nah, itu malah yang nggak bikin semangat, Mas. Malah semangatku itu kalau ada aku usul, terus ada yang kritik, terus nanti ada yang kritik. laki atau gimana itu malah yang buat aku semangat gitu mas soalnya dengan adanya orang kritik ada orang yang menanggepin itu kayak gak sendirian gitu mas 
Ok ok, selanjutnya nih mas apakah mas Nabil Pernah termotivasi untuk berprestasi Agar mendapatkan pengakuan Atau posisi tertentu Dalam satu organisasi atau tim ?
Kalau di e-sport mungkin Itu sih mas Banyak game Kalau di PUBG itu kan kayak call gitu mas, sering aku ngasih instruksi atau apa biasanya kalau turnamen itu ya motivasinya ya pengen jadi kapten tim aja sih dulu ya istilahnya ya orangnya emang kayak sedikit egois gitu terus aku kayak mikir ah tak call-in call-in terus nanti dari short call-ku kok bisa dapet chicken bisa dapet juara nah itu kayak keras kepala terus bilang pengen jadi kapten ya pernah sih mas dulu jadi kapten pernah juara.
oke oke jadi jawabannya iya mas ya pernah ya berarti untuk menjadi apa ya leader lah atau pemimpin di satu tim seperti itu oke yang selanjutnya nih mas bagaimana mas Nabil memandang peran kekuasaan atau Peran kekuasaan Ataupun pengaruh dalam keberhasilan Sebuah tim Nah ini pandangannya mas Nabil gimana mas Memandang kekuasaan tersebut mas?
pendapatku emang kayak sebuah pemimpin di sebuah tim itu sangat penting sih mas soalnya kan yang kemarin ada tim lah yang ML itu gak ada kapten ya terus ya ada sih manager cuman kan kapten itu perlu gitu soalnya yang manager kan gak ikut ke apa dalam tim maksudnya gak ikut pas main gitu kan yang manager gak ikut ya itu kayak mereka itu linglung gitu masih ada satu suara, Kayak suaranya kepecah, Terus ditawarin kapten gitu, gak ada yang mau yaudah. Kayak mereka ya timnya tersendiri gitu. Suara yang lain ada timnya, ada kaptennya gitu ya latihan rajin. Terus ini kaptennya tegas ya disiplinnya banget gitu. Itu penting banget sih. 
Jadi... sangat penting mas ya peran pemimpin ya di dalam satu tim ya seperti itu ya oke yang selanjutnya nih mas apa tujuan mas Nabil secara pribadi ya tujuan pribadi dalam mengikuti UKM Esports ya sampai menjadi ketua UKM Esports nah ini tujuan pribadi mas Nabil ini apa sebenarnya mas ?
kalau tujuan pribadi sih ke ini sih mas nyari relasi aja kayak pengen misal dapet relasinya nanti ke moonton atau ke apa nanti kalau ada info loker atau tawaran kerjaan gitu kan langsung bisa apply gitu mas soalnya kan ya kalau kerja sekarang kan kayak jarang gitu mas yang kayak open recruitment terus disebar kemana-mana paling ya kenalan-kenalan sek gitu.
Oke, yang selanjutnya Bagaimana ini mas, bentuk dukungan dari mungkin dari teman-teman dari teman dekat ya kemudian dari keluarga ataupun dosen terhadap mas napil ya sebagai ketua UKM khususnya di UKM e-sport pendapat mereka ataupun dalam bentuk dukungan mereka itu seperti apa mas dari teman-teman dulu deh nanti bisa dilanjut ke keluarga dan dosen seperti apa ?
Kalau dari temen temen sendiri yang nanggepnya, wih keren jadi ketua, terus ada yang yang gak nyangka itu paling teman kelas, mosok koyok koe dadi ketua, terus aku yang nanggep ini ya gue gak percaya gak nyangka itu masih kayak gak nyangka, gak nyangka terus yang apa, ya itu lebih ke kayak ya gumun aja sih mas, kaget aku ya gumunyang paling kayak tetap support, tetap ngelakukin yang terbaik gitulah. terus kalau orang tua ya nggak ngagupri sih mas paling nih orang tua itu lebih ke apa ya yang penting ojo lali kuliahe gitu, selagi itu ga ganggu kuliah ya Jalani aja ga papa. kalau dari dosen nggak ada sih mas kurang deket sama dosen juga soalnya 
ya oke oke. yang selanjutnya ini apakah mas Nabil pernah mendapatkan penghargaan atau pengakuan atas pencapaian mas Nabil di bidang e-sport ya khususnya di UKM e-sport dan bagaimana pengaruhnya terhadap motivasi mas Nabil?
 kalau penghargaan paling itu semuanya kayak juara turnamen offline gitu di solo terus dapet pengakuannya, jadi juara turnamen nih, oh biasanya memang bilang gitu nih, terus itu bikin kayak semangat lagi buat ke tahap yang apa ya mas, lebih tinggi lagi lah 
dapetkan pengakuan ya, pengakuannya dari temen-temen atau dari komunitas atau dari eksternal mas? 
dari temen-temen di PUBG sih mas, biasanya dari temen-temen mabar aja 
gitu ya mas, yang selanjutnya Bagaimana nih menurut mas Nabil ya, menilai Kebijakan Maupun fasilitas Yang sudah diberikan oleh Kampus ya, untuk mendukung UKM Esports ini mas Bagaimana menurut mas Nabil ?
kalau dari kampus sendiri itu support mas, kita kan ngajuin kayak RAB, ngajuin RAB dari kampus dan itu yang di ACC itu hanya delegasi beberapa turamen aja kayak yang ada di proker itu cuma dapet dikit lah mas itu kalau ya itu hitungannya yang di ACC itu ada 4 turnamen mas tapi kalau secara nominal itu kayaknya cuman cukup di satu turnamen offline aja soalnya turnamen offline kan kalau yang ke Jakarta atau ke Bali itu mesti butuh komodasi kayak hotel dan kendaraan betul , 4 turnamennya di ACC pun dananya cuman cukup di satu mas cuman ke Semarang atau Jogja lah kayaknya. terus kampus juga liriknya yang patut didanai itu kayak yang mesti juara gitu mas, kayak taekwondo atau apa-apa. Jadi kan kesenjangannya kan sangat beda gitu. Soalnya e-sport kan nggak bisa disamain kayak taekwondo, kayak sepak bola. Kalau kayak taekwondo gitu kan ratusan atlet gitu bisa dilatih sama satu pelatih aja. Kalo e-sport kan Gak bisa mas. Satu divisi satu tim,  satu tim untuk pelatih. Dan kita pun gak dapat untuk kepelatihan. Untuk latihan pun kita sewa. Coach-nya pun kita sewa gitu loh mas. Buat tempatnya pun, tempat latihan kita gak ada. Tempat sekre gitu 
gak ada mas. jadi kita kalo naruh piala atau naruh plakat gitu ya dibawa masing-masing misal kayak suara yang ini nanti dibawa siapa suara yang ini nanti dibawa siapa gantian gitu mas
oke terakhir ini mas apa harapan mas Nabil untuk kedepannya ya kok di harapan untuk UKM Esports atau komunitas esports di kampus maupun secara umum untuk kedepannya harapannya bagaimana mas? 
harapannya kayak UNS Esports lebih banyak dikenal khususnya di lingkungan kampus sendiri sih soalnya banyak orang yang sebenarnya potensial gitu mas potensial kayak di trunamen offline itu kadang ketemu kayak orang deh kok jago banget, biasanya tanya saya ini sekolah/kuliah di mana, bilang kuliah, kuliah nanti ke UNS, biasanya kayak gitu. Terus orang-orang yang suka lebih Kompak aja di tim Terus timnya Mudah-mudahan Dimudahkan juaranya 
Oke Kalau dari saya mungkin Itu saja mas untuk Di sesi yang kedua ini Sudah selesai. Oke, mungkin itu saja Mas Nabil. Terima kasih sudah meluangkan waktunya di malam hari ini. Mohon maaf juga ini mengganggu malam-malam, malam minggu. 
Iya oke mas sama sama.
	









