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A. Aspek 1 : Kebutuhan Akan Prestasi (Need for Achievement)
Pertanyaaan :
1. Apa yang membuat Anda tertarik untuk bergabung dengan UKM esports di kampus?
2. Ceritakan pengalaman Anda dalam menghadapi tantangan selama mengikuti latihan atau turnamen di UKM esports.
3. Sejauh mana Anda menetapkan target pribadi dalam bidang esports? Apakah Anda memiliki tujuan tertentu yang ingin dicapai?
4. Apa yang Anda rasakan ketika berhasil meraih kemenangan dalam turnamen atau kompetisi tertentu?
5. Bagaimana Anda memaknai suatu prestasi dalam bidang esports?

B. Aspek 2: Kebutuhan Akan Afiliasi (Need for Affiliation)
Pertanyaan :
1. Bagaimana hubungan Anda dengan sesama anggota UKM esports?
2. Seberapa penting peran tim/komunitas dalam mendukung pencapaian prestasi Anda di bidang esports?
3. Ceritakan tentang pengalaman Anda bekerja sama dalam tim, terutama saat menghadapi tekanan kompetisi.
4. Apakah Anda merasa diterima dan didukung oleh teman-teman satu UKM? Mengapa atau mengapa tidak?
5. Menurut Anda, bagaimana perasaan diterima atau ditolak di komunitas esports mempengaruhi motivasi Anda?
6. Apakan ada momen di mana anda merasa sangat didukung?
7. Apa yang ada lakukan untuk menjaga hubungan baik dengan tim/anggota ukm esports?
8. Apakah pernah mengalami / menghadapi konflik dalam tim ? bagaimana cara anda menyikapi dan menyelesaikan permasalah tersebut?

C. Aspek 3: Kebutuhan Akan Kekuasaan (Need for Power)
Pertanyaan :
1. Apakah Anda pernah memegang posisi kepemimpinan dalam UKM esports? Jika ya, ceritakan pengalaman Anda.
2. Sejauh mana Anda ingin menjadi sosok yang berpengaruh dalam komunitas esports di kampus?
3. Menurut Anda, apakah menjadi pemain yang dikenal atau dihormati mempengaruhi semangat Anda untuk terus berkembang?
4. Apakah Anda pernah termotivasi untuk berprestasi agar mendapat pengakuan atau posisi tertentu dalam tim?
5. Bagaimana Anda memandang peran kekuasaan atau pengaruh dalam keberhasilan sebuah tim esports?
D. Faktor-Faktor yang Memengaruhi Motivasi Berprestasi mahasiswa :
Faktor Internal
1. Apa tujuan pribadi Anda dalam mengikuti UKM esports?
2. Apakah ada nilai atau prinsip hidup yang memotivasi Anda untuk terus berprestasi?

Faktor Eksternal
1. Bagaimana dukungan dari keluarga, teman, atau dosen memengaruhi semangat Anda?
2. Apakah Anda pernah mendapatkan penghargaan atau pengakuan atas pencapaian di bidang esports? Bagaimana pengaruhnya?
3. Bagaimana anda menilai kebijakan / fasilitas kampus dalam mendukung UKM esports?

