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PENILAIAN MODUL SENSORY SCIENCE PROJECT UNTUK PEMBELAJARAN USIA DINI (USIA 5-6 TAHUN)


(AHLI MATERI)



	
No.
	
Aspek
	
Indikator

	1.
	Kelayakan

Isi
	Kesesuaian materi dengan capaian PAUD

	
	
	Keakuratan Materi

	
	
	Pendukung materi pembelajaran

	
	
	Kemutakhiran Materi

	2.
	Kelayakan

Penyajian
	Teknik Penyajian

	
	
	Pendukung Penyajian

	
	
	Penyajian Pembelajaran

	3.
	Penilaian

Bahasa
	Lugas

	
	
	Komunikatif

	
	
	Dialogis dan Interaktif

	
	
	Kesesuaian            dengan            tingkat

perkembangan peserta didik

	
	
	Keruntutan dan keterpaduan alur pikir

	
	
	Penggunaan Istilah, simbol atau ikon

	4.
	Penilaian 
SSP
	Pertanyaan sesuai dengan taksonomi Bloom (C1-C6)

	
	
	Prinsip Inquiry 

	
	
	Kegiatan/stimulus 7 sensori integrasi
· visual
· auditory
· olfactory
· tactile
· gustatory
· prepioceptive
· vestibular
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LEMBAR EVALUASI MODUL SENSORY SCIENCE PROJECT UNTUK PEMBELAJARAN USIA DINI (5-6 TAHUN)
UNTUK AHLI MATERI



Judul Penelitian	  :   Pengaruh Metode Pembelajaran Sensory Science Project terhadap  
       Kesiapan Siswa Memasuki Sekolah Dasar
Jenjang		  :   TK B (5-6 Tahun)

Tema	              :   Aku Sayang Diriku

Sasaran Program  :   Siswa kelas TK B, tahun ajaran 2023/2024



Bapak/ Ibu yang terhormat,

Saya memohon bantuan Bapak/ Ibu untuk mengisi angket ini. Angket ini ditujukan untuk mengetahui pendapat Bapak/ Ibu tentang “Pengaruh Metode Pembelajaran Sensory Science Project terhadap Kesiapan Siswa Memasuki Sekolah Dasar”. Aspek penilaian materi modul ini dari komponen penilaian aspek kelayakan isi, penyajian bahan dan penilaian bahasa oleh BSNP serta dari aspek bahan ajar berbasis aspek SSP (Sensory Science Project). Penilaian, saran dan koreksi dari Bapak/ Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas modul ini. Atas perhatian dan kesediaannya untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terima kasih.
A.  Petunjuk Pengisian

	Isilah tanda check () pada kolom yang Bapak/ Ibu anggap sesuai dengan aspek penilaian yang ada.
    Kriteria penilaian:

	SB
	=
	Sangat Baik

	B

K
	=

=
	Baik

Kurang

	SK
	=
	Sangat Kurang












B.  ASPEK PENILAIAN

I.    ASPEK KELAYAKAN ISI

	
INDIKATOR
	

BUTIR PENILAIAN
	ALTERNATIF

	
PENILAIAN
	
	PILIHAN

	
	
	SB
	B
	K
	SK

	A.  Kesesuaian
	1.   Kelengkapan materi
	
	
	
	

	materi  dengan
	2.   Keluasan materi.
	
	
	
	

	SK dan KD
	3.   Kedalaman materi
	
	
	
	

	B.  Keakuratan
	4.   Keakuratan
	konsep
	dan
	
	
	
	

	Materi
	definisi.
	
	
	
	
	
	

	
	5.   Keakuratan prinsip.
	
	
	
	

	
	6.   Keakuratan fakta dan data.
	
	
	
	

	
	7.   Keakuratan contoh
	
	
	
	

	
	8.   Keakuratan soal
	
	
	
	

	
	9.   Keakuratan             gambar,
	
	
	
	

	
	diagram dan ilustrasi.
	
	
	
	

	
	10. Keakuratan notasi, simbol,

dan ikon.
	
	
	
	

	
	11. Keakuratan acuan pustaka.
	
	
	
	

	C. Pendukung
	12. Penalaran (reasoning)
	
	
	
	

	Materi
	13. Keterkaitan
	
	
	
	

	Pembelajaran
	14. Komunikasi
	
	
	
	
	
	

	
	     (percakapan)
	
	
	
	
	
	

	
	15. Penerapan
	
	
	
	

	
	16. Kemenarikan materi
	
	
	
	

	
	17. Mendorong  untuk  mencari

informasi lebih jauh
	
	
	
	

	D. Kemutakhiran
	18. Kesesuaian  materi  dengan

perkembangan ilmu.
	
	
	
	

	Materi
	
	
	
	
	











	
	19. Gambar,      diagram      dan

ilustrasi aktual.
	
	
	
	

	
	  20. Kemutakhiran pustaka
	
	
	
	




II.       ASPEK KELAYAKAN PENYAJIAN

	
INDIKATOR
	

BUTIR PENILAIAN
	ALTERNATIF

	
PENILAIAN
	
	PILIHAN

	
	
	SB
	B
	K
	SK

	A.  Teknik
	1.   Konsistensi
	sistematika
	
	
	
	

	Penyajian
	sajian      dalam
	kegiatan
	
	
	
	

	
	belajar.
	
	
	
	
	

	
	2.   Keruntutan penyajian.
	
	
	
	

	B.  Pendukung
	3.   Contoh-contoh  kegiatan   
      dalam setiap kegiatan 
      belajar.
	
	
	
	

	Penyajian
	
	
	
	
	

	
	 4.kesesuaian  alat dan  
    bahan
	
	
	
	

	C.  Penyajian
	5. Keterlibatan peserta didik
	
	
	
	

	Pembelajaran
	
	
	
	
	

	
	6. Opening
	
	
	
	

	
	7. Proses
	
	
	
	









	
	8. Closing
	
	
	
	






III.    PENILAIAN BAHASA

	
INDIKATOR
	

BUTIR PENILAIAN
	ALTERNATIF

PILIHAN

	
PENILAIAN
	
	

	
	
	SB
	B
	K
	SK

	A.  Lugas
	1.   Ketepatan struktur kalimat.
	
	
	
	

	
	2.   Keefektifan kalimat.
	
	
	
	

	
	3.   Kebakuan istilah.
	
	
	
	

	B.  Komunikatif
	4.   Keterbacaan pesan
	
	
	
	

	
	5.   Ketepatan
	penggunaan
	
	
	
	

	
	kaidah bahasa.
	
	
	
	
	

	C.  Dialogis
	dan
	6.   Kemampuan     memotivasi
	
	
	
	

	interaktif.
	
	pesan atau informasi.
	
	
	
	

	
	
	7.   Kemampuan
	mendorong
	
	
	
	

	
	
	berpikir kritis.
	
	
	
	
	

	D.  Kesesuaian
	8.   Kesesuaian  perkembangan

intelektual peserta didik.
	
	
	
	

	dengan tingkat
	
	
	
	
	

	perkembangan
	9.   Kesesuian  dengan  tingkat
	
	
	
	

	peserta didik.
	perkembangan    emosional
	
	
	
	

	
	peserta didik.
	
	
	
	

	E. Keruntutan
	10. Keruntutan                    dan
	
	
	
	

	Dan
	keterpaduan antar kegiatan
	
	
	
	

	keterpaduan
	belajar
	
	
	
	

	alur pikir
	11. Keruntutan                    dan
	
	
	
	

	
	keterpaduan antar paragraf
	
	
	
	

	F. Penggunaan
	12. Konsistensi
	penggunaan
	
	
	
	

	istilah, simbol,
	istilah.
	
	
	
	
	









	atau ikon.
	13. Konsistensi      penggunaan

simbol atau ikon.
	
	
	
	






IV.  PENILAIAN PEMBELAJARAN SENSORY SCIENCE PROJECT

	
INDIKATOR
	

BUTIR PENILAIAN
	ALTERNATIF

	
PENILAIAN
	
	PILIHAN

	
	
	SB
	B
	K
	SK

	A. Pertanyaan sesuai Taksonomi Bloom
	1. Mengingat
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	2. Memahami
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	3. Mengaplikasikan
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	4. Menganalisis
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	5. Mengevaluasi
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	6. Berkreasi
	
	
	
	

	 B. Prinsip Inquiry
	7. Belajar melalui pengalaman
	
	
	
	

	
	8. Belajar melalui Project
	
	
	
	

	C. Kegiatan Stimulus 7 Sensori Integrasi
	9. Visual

	
	
	
	

	




	10. Auditory
	
	
	
	

	
	11.Olfactory
	
	
	
	

	
	12.Tactile
	
	
	
	

	
	13.Gustafactory
	
	
	
	

	
	14. Propioceptive
	
	
	
	

	
	15. Vestibular
	
	
	
	




	C.
	Komentar dan Saran

..................................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	............................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	..................................................................................................................................

	
	............................................................................................................................









D.   Kesimpulan

Modul  dengan  pendekatan  Sensory Science Project untuk pembelajaran usia dini (5-6 tahun) *):

1.    Layak digunakan di lapangan tanpa ada revisi.

2.    Layak digunakan di lapangan dengan revisi.

3.    Tidak layak digunakan di lapangan.



*) Lingkari salah satu


Sidoarjo, ... ......... 2023

Ahli Materi









..................................
2. Hasil Validasi Butir Angket
Tabel   Hasil Validasi Aspek Kelayakan isi
	Butir
	Rater
	Jumlah kesetujuan
	 i-CVI

	
	R1
	R2
	R3
	R4
	
	

	1
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	2
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	3
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	4
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	5
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	6
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	7
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	8
	1
	0
	0
	1
	2
	0,5

	9
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	10
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	11
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	12
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	13
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	14
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	15
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	16
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	17
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	18
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	19
	1
	0
	0
	1
	2
	0,5

	20
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	∑
	20
	18
	18
	20
	
	

	Proporsi
Relevan
	1
	0.9
	0.9
	1
	
	

	
	
	
	
	
	Mean i-CVI
	0,95














Tabel  Hasil Validasi Aspek Kelayakan Penyajian
	Butir
	Proporsi relevan
	Jumlah kesetujuan
	 i-CVI

	
	R1
	R2
	R3
	R4
	
	

	1
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	2
	0
	1
	0
	1
	2
	0,5

	3
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	4
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	5
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	6
	0
	1
	1
	1
	3
	0.75

	7
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	8
	1
	1
	0
	1
	3
	0,75

	∑
	6
	8
	16
	8
	
	

	Proporsi
Relevan
	0,75
	1
	0.75
	1
	
	

	
	
	
	
	
	Mean i-CVI
	0,875












Tabel Hasil Validasi Aspek Kelayakan Bahasa
	Butir
	Rater
	Jumlah kesetujuan
	 i-CVI

	
	R1
	R2
	R3
	R4
	
	

	1
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	2
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	3
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	4
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	5
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	6
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	7
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	8
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	9
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	10
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	11
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	12
	1
	1
	0
	1
	3
	0,75

	13
	1
	0
	1
	1
	3
	0,75

	∑
	
	
	
	
	
	

	Proporsi
Relevan
	1
	0.92
	0.92
	1
	
	

	
	
	
	
	
	Mean i-CVI
	0,96

	
	
	
	
	
	
	
















Tabel Hasil Validasi Aspek Kelayakan Sensory Science Project
	Butir
	Rater
	Jumlah kesetujuan
	 i-CVI

	
	R1
	R2
	R3
	R4
	
	

	1
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	2
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	3
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	4
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	5
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	6
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	7
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	8
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	9
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	10
	1
	0
	1
	1
	3
	0,75

	11
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	12
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	13
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	14
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	15
	1
	1
	1
	1
	4
	1

	∑
	15
	14
	15
	15
	
	

	Proporsi
Relevan
	1
	0.93
	1
	1
	
	

	
	
	
	
	
	Mean i-CVI
	0,98

	
	
	
	
	
	
	















3.OBSERVASI KELOMPOK EKSPERIMEN
TES NST KE-1 (pre test)
	Hari/Tanggal
	21 Juli 2023


	Durasi
	90 menit


	Jumlah Anak
	12


	Model Pengambilan Data
	Klasikal


	Deskripsi Observasi
	1.Rafa
· Kurang focus
· Melihat pekerjaan teman
2. Hafiz
· Kurang memahami instruksi (harus dijelaskan dan diulang beberapa kali)
· Sibuk sendiri
· Sering melamun
3. Aliya
· Kurang memperhatikan instruksi (tidak focus)
· Asyik bermain sendiri
4. Airin
· Kurang memahami instruksi
· Melihat pekerjaan teman untuk memahami instruksi
5. Raya
· Kurang percaya diri dengan jawaban
· Kurang memahami instruksi secara lengkap
· Melihat pekerjaan teman untuk memahami instruksi
6. Maryam 
· Kurang memahami instruksi secara lengkap
7. Jaz
· Dapat mengerjakan sesuai instruksi
· Dapat memahami instruksi dalam 1x mendengarkan
8. Aulia
· Dapat mengerjakan sesuai instruksi
· Dapat memahami instruksi dalam 1x mendengarkan
9.Juna
· Dapat mengerjakan sesuai instruksi
· Dapat memahami instruksi dalam 1x mendengarkan
10.Alef
· Dapat mengerjakan sesuai instruksi
· Dapat memahami instruksi dalam 1x mendengarkan
11.Rafasya
· Dapat mengerjakan sesuai instruksi
· Dapat memahami instruksi dalam 1x mendengarkan
12. Ahsan
· Dapat mengerjakan sesuai instruksi
· Dapat memahami instruksi dalam 1x mendengarkan




Catatan PB 1
	Nama
Siswa
	Kegiatan Proyek “Proses Mencerna Makanan”

	
	Kegiatan MPLS
	menyimak materi multimedia
	Mewarnai anggota tubuh yang tidak boleh/boleh disentuh (coding warna)
	Menempel dan menyusun gambar organ pencernaan
	Bermain mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat

	1.Juna
	
	Menyimak, namun perhatian teralihkan dengan proyektor
	Mampu memahami instruksi dan mengerjakan dengan tuntas.
	Mampu menempel dan menyusun gambar, mampu berkerjasama dengan teman 1 kelompok

	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. 

	2.Jaz
	
	Menyimak
	Mampu memahami instruksi dan mengerjakan dengan tuntas.
	Mampu menempel dan menyusun gambar, mampu berkerjasama dengan teman 1 kelompok

	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan

	3.aliya
	
	suka menjatuhkan diri ke lantai, kurang focus, mudah teralihkan perhatian nya, suka bergerak bebas di dalam kelas ketika kegiatan pembelajaran berlangsung
	Menebali gambar dengan tuntas, namum mewarnai tidak sesuai kode
	Tidak mau melakukan kegiatan
	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan

	4.raya
	
	Menyimak
	Menebali gambar dengan tuntas, namum mewarnai tidak sesuai kode
	Mampu menempel dan menyusun gambar, mampu berkerjasama dengan teman 1 kelompok

	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan


	5.rafa
	
	Menyimak, namun perhatian teralihkan dengan proyektor
	Menebali gambar tidak tuntas, mewarnai tidak sesuai kode
	Tidak mau melakukan kegiatan

	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan

	6.Aulia
	
	Menyimak, namun perhatian teralihkan dengan proyektor
	mengerjakan dengan tuntas, namum mewarnai tidak sesuai kode
	Mampu menempel dan menyusun gambar hingga tuntas, konsisten menyelesaikan sendiri, karena teman 1 kelompok tidak mau mengerjakan

	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan

	7.airin
	
	Menyimak 
	Menebali tidak tuntas, mewarnai tidak sesuai kode
	Mampu menempel dan menyusun gambar, mampu berkerjasama dengan teman 1 kelompok
	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan

	8.hafiz 
	
	Menyimak 
	berdasarkan screening awal, motoric halus masih di tahap mulai berkembang, namun pada saat melakukan kegiatan, hasil menebali garis cukup rapi dan dapat mewarnai gambar anak laki-laki (tahap berkembang sesuai harapan). Namun hasil mewarnai gambar tidak sesuai petunjuk kode warna yang telah dijelaskan sebelumnya
	Mampu menempel dan menyusun gambar hingga tuntas, konsisten menyelesaikan sendiri, karena teman 1 kelompok tidak mau mengerjakan
	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan

	9.ahsan
	
	Menyimak, namun perhatian teralihkan dengan proyektor
	Mampu memahami instruksi dan mengerjakan dengan tuntas.
	Mampu menempel dan menyusun gambar, mampu berkerjasama dengan teman 1 kelompok

	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan

	10.maryam
	
	Menyimak
	Menbali gambar dengan tuntas, tidak sempat mewarnai
	Mampu menempel dan menyusun gambar, mampu berkerjasama dengan teman 1 kelompok

	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan

	11.rafasya
	
	Menyimak, namun perhatian teralihkan dengan proyektor
	Menbali gambar dengan tuntas, mewarnai tidak sesuai kode
	Mampu menempel dan menyusun gambar, mampu berkerjasama dengan teman 1 kelompok

	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan dan nama organ secara tepat

	12.Alef
	
	Menyimak, namun perhatian teralihkan dengan proyektor
	kemampuan Bahasa resptif dan motoric halus berkembang sangat baik. Mampu memahami instruksi dan mengerjakan dengan waktu relative cepat dibanding teman-teman lainnya di kelompok eksperimen
	Mampu menempel dan menyusun gambar, mampu berkerjasama dengan teman 1 kelompok
	Mampu mengelompokkan makanan sehat dan tidak sehat. Mampu menjelaskan proses mencerna makanan.








CATATAN PB 2

	Nama
Siswa
	Kegiatan

	
	menyimak materi multimedia mengenai nama anggota keluarga dan adab dalam keluarga
	mewarnai dan menggunting gambar pohon
	menggunting dan menempel gambar anggota keluarga
	menghias pohon dengan daun asem dan menghitung jumlah daun pada ranting pohon
	Presentasi nama dan anggota keluarga

	1.Juna
	Menyimak dan menjawab pertanyaan
	menyelesaikan tugas, melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, hasil guntingan rapi

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, sesuai dengan anggota keluarga dirumah
	Mengerjakan dengan konsisten dan rapi, terdapat unsur seni Ketika menyelesaikan tugas.
	Mampu menjelaskan anggota keluarga

	2.Jaz
	Menyimak dan menjawab pertanyaan
	menyelesaikan tugas, melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, hasil guntingan rapi

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, sesuai dengan anggota keluarga dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Mampu menjelaskan anggota keluarga

	3.aliya
	Menyimak dan menjawab pertanyaan
	menyelesaikan tugas, melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, meskipun hasilnya belum rapi.

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, sesuai dengan anggota keluarga dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Mampu menjelaskan anggota keluarga

	4.raya
	Menyimak
	menyelesaikan tugas, melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, meskipun hasilnya belum rapi.

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, sesuai dengan anggota keluarga dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Mampu menjelaskan anggota keluarga

	5.rafa
	Menyimak, namun teralihkan dengan proyektor
	Sering mengeluh, mengerjakan tugas hingga selesai namun tidak maksimal.
	Mengerjakan menggungting dan menempel dengan asal-asalan, tidak sesuai dengan anggota keluarga yang ada dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Tidak Presentasi

	6.aulia 
	Menyimak dan menjawab pertanyaan
	menyelesaikan tugas, melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, hasil guntingan rapi

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, sesuai dengan anggota keluarga dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Mampu menjelaskan anggota keluarga

	7.airin
	Menyimak
	tidak mau menggunting, langsung menempel gambar pohon

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, sesuai dengan anggota keluarga dirumah

	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Tidak presentasi

	8.hafiz 
	Menyimak
	selama project, terlihat persistence menyelesaikan tugas, melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, meskipun hasilnya belum rapi.

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, namun tidak sesuai dengan anggota keluarga yang ada dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Tidak presentasi

	9.ahsan
	Menyimak, namun teralihkan dengan proyektor
	melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, meskipun hasilnya belum rapi.

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, namun tidak sesuai dengan anggota keluarga yang ada dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Tidak presentasi

	10.maryam
	Menyimak
	dibanding siswa lainnya, proses pengerjaan nya paling lambat, sehingga pekerjaan sering tidak tuntas. Tidak tuntas mewarnai, tidak tuntas menggunting. Namun siswa tampak antusias dan memiliki motivasi untuk menyelesaikan.

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, sesuai dengan anggota keluarga yang ada dirumah. Proses pengerjaannya paling lama dibanding teman-temannya
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Tidak presentasi

	11.rafasya
	Menyimak
	menyelesaikan tugas, melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, hasil guntingan rapi

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, namun tidak sesuai dengan anggota keluarga yang ada dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Mampu menjelaskan anggota keluarga

	12.Alef
	Menyimak, namun teralihkan dengan proyektor
	menyelesaikan tugas, melakukan sesuai petunjuk dan menyelesaikan sampai akhir. Motoric menggunting berkembang sesuai harapan, karena mengikuti pola dan menyelesaikan hingga tuntas, meskipun hasilnya belum rapi.

	Menggunting dan menempel dengan tuntas, namun tidak sesuai dengan anggota keluarga yang ada dirumah
	Mengerjakan tugas sesuai instruksi
	Tidak presentasi




Catatan PB 3

	Nama
Siswa
	Kegiatan

	
	(emosi Bahagia/puas)
1.mengenal macam emosi
2.bercerita pengalaman puas
3.Menghitung gambar ekspresi Bahagia
4.Menggambar bebas ketika bahagia
	(emosi jijik)
1.Mencari dan identifikasi1 serangga dalam waterbeads
2.menghitung jumlah serangga 
	(emosi marah)
1.pemahaman hal yang boleh/tidak boleh dilakukan saat marah
2.Bermain cermin teman, 
3.regulasi emosi marah melalui bernafas dengan bantuan jari
4.mendengar suara air
	(Emosi berani)
1.membuat alat music ritmis dari botol Yakult dan kacang hijau
2.tampil di atas panggung memainkan musik ritmis

	(Emosi Takut)
1.menonton tayangan “keutamaan sifat jujur”
2. Bermain role playing adab meminta maaf
*nilai yang disampaikan:
-berani mengakui kesalahan
-meminta maaf
-bertanggung jawab
-memaafkan 

	1.Juna
	- menghitung gambar dengan tepat (18 gambar)
-menggambar keluarga
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 12
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	TIDAK MASUK
(mengikuti lomba)
	Mampu menceritakan isi film dan bermain role playing

	2.Jaz
	- menghitung gambar dengan tepat (18 gambar)
-menggambar jazz dan kakak. Jazz bercerita bahwa dia sayang dengan kakak, tapi kakak suka usil membuat jazz marah
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 12
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	
	Mampu menceritakan isi film dan bermain role playing

	3.aliya
	- menghitung 9 ekspresi dari 18 ekspresi gambar bahagia
-menggambar ustad dan ustadzah
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 12
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	
	Mampu menceritakan isi film dan bermain role playing

	4.raya
	- menghitung 15 ekspresi dari 18 ekspresi gambar bahagia
-menggambar rumah
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 8
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	
	 menceritakan isi film dan bermain role playing

	5.rafa
	Hanya menghitung 1-9, tidak menggambar bebas
	Tidak mau menghitung, hanya mencari serangga
	Tidak mau mengikuti kegiatan
	Menyelesaikan membuat alat music ritmis dan tampil di panggung

Tampil percaya diri dan bersuara keras
	Belum mampu menceritakan Kembali isi film, tetapi mau melakukan role playing

	6.aulia
	- menghitung gambar dengan tepat (18 gambar)
-menggambar “princess”
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 8
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	Menyelesaikan membuat alat music ritmis dan tampil di panggung

	Mampu menceritakan kembali isi film,  mau melakukan role playing

	7.airin
	- menghitung 9 ekspresi dari 18 ekspresi gambar bahagia
-menggambar airin dan kakak
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 8
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	Menyelesaikan membuat alat music ritmis dan tampil di panggung

Airin bersedia naik panggung namun tampak malu-malu

	Belum mampu menceritakan Kembali isi film, tetapi mau melakukan role playing

	8.hafiz 
	- menghitung gambar dengan tepat (18 gambar)
-menggambar superhero “Hafiz”
(hafiz mulai percaya diri menyapa peneliti dengan ceria, antusias mengikuti kegiatan yang dilakukan peneliti) pada minggu awal, tampak menyendiri dan diam.
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 12
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	Menyelesaikan membuat alat music ritmis dan tampil di panggung

Hafiz tampak percaya diri
	Belum mampu menceritakan Kembali isi film, tetapi mau melakukan role playing

	9.ahsan
	- menghitung gambar dengan tepat (18 gambar)
-menggambar pergi ke hotel Bersama keluarga
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 12
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	
	Mampu menceritakan isi film dan bermain role playing

	10.maryam
	TIDAK MASUK
	TIDAK MASUK (Sakit)
	TIDAK MASUK (Sakit)
	TIDAK MASUK (Sakit)
	TIDAK MASUK (Sakit)

	11.rafasya
	- menghitung gambar dengan tepat (18 gambar)
-menggambar rumah dan pocong. Rafasya bercerita dia merasa puas jika bisa bermain game dengan waktu yang lama
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 8
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	Menyelesaikan membuat alat music ritmis dan tampil di panggung

Tampil percaya diri dan bersuara keras
	Mampu menceritakan isi film dan bermain role playing

	12.Alef
	- menghitung gambar dengan tepat (18 gambar)
-menggambar monster toilet
	Mampu mengidentifikasi 5 macam serangga. Menghitung serangga sejumlah 8
	Mengikuti instruksi dan melakukan Latihan bernafas dengan jari
	
	Mampu menceritakan isi film dan bermain role playing




Catatan PB 4
	Nama
Siswa
	Kegiatan

	[bookmark: _Hlk147827383]
	Life skill: Membuat Jus buah melon

1. Latihan memotong buah2 2.merasakan es batu 3.berlatih menggunakan teknologi (blender).
4.Mencicipi jus melon
	Role Playing “saling membantu anggota keluarga”
	Literasi:
Surat untuk keluarga (3 instruksi: menggambar, menempel bentuk geometri, menulis kalimat)
	Menghubungkan titik 1-20
	Post-test
NST

	1.Juna
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi dan menghabiskan jus melon
	Menjadi ayah yang bekerja  sebagai penjual sayur
	Melakukan 2 instruksi : menggambar, menempel bentuk geometri
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	2.Jaz
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi dan menghabiskan jus melon
	-
	Melakukan 2 instruksi : menggambar, menulis kalimat
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	3.aliya
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi dan menghabiskan jus melon
	Menjadi mama
	Melakukan 2 instruksi : menggambar, menempel bentuk geometri
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	4.raya
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi tetapi tidak menghabiskan jus melon
	Menjadi kakak
	Melakukan 2 instruksi : menggambar, menulis kalimat
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	5.rafa
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi tetapi tidak mau mencicipi jus melon
	Menjadi kakek membacakan cerita
	Melakukan 1 instruksi : menggambar
	Tidak mau melakukan
	hadir

	6.Aulia
	Mau mencicipi jus melon
	Menjadi Mama (memasak di rumah)
	Melakukan 2 instruksi : menggambar, menulis kalimat
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka, mewarnai
	hadir

	7.airin
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi dan menghabiskan jus melon
	Menjadi ibu yang bekerja sebagai penjual buah
	Melakukan 2 instruksi : menggambar, menempel bentuk geometri
	Melakukan 2 instruksi, namun menyelesaikan tidak sesuai urutan angka, mewarnai
	hadir

	8.hafiz 
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi dan mau mencicipi jus melon
	Menjadi kakak (membantu mencuci serbet)
	Melakukan 2 instruksi : menggambar, menempel bentuk geometri
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	9.ahsan
	TIDAK MASUK
(Sakit)
	Menjadi adik (membantu mencuci serbet)
	Melakukan 3 instruksi : menggambar, menempel bentuk geometri, menulis kalimat
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	10.maryam
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi, tidak mau mencicipi jus melon
	Menjadi Mama
	Melakukan 2 instruksi : menggambar, menempel bentuk geometri
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	11.rafasya
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi dan menghabiskan jus melon
	Menjadi Papa (membantu mencuci serbet di rumah)
	Melakukan 3 instruksi : menggambar, menempel bentuk geometri, menulis kalimat
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	12.Alef
	Mampu melakukan kegiatan 1-3 sesuai instruksi tetapi tidak menghabiskan jus melon
	Menjadi kakak (membantu mencuci serbet)
	Melakukan 1 instruksi : menggambar
	Melakukan 2 instruksi: Menyelesaikan dengan benar sesuai urutan angka dan diwarnai
	hadir

	
	
	
	
	
	




